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ュニバ I サル販充 ㈱ {本 
社束京、岡出和生社技) 
は九月 • - h 七日、ホテル 



招待会で挨拶する岡田和生社畏 
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会期の関係で入場者数減少 
全体的に豊富になった内容 

JAMM A と JAPE AMO <:と並んで|1|:界 ' : 

A のこ協会の共催と なっ大 ショ—のひとつとされ 
た第 21 :11八：5ショ|が、ている。ただ従来の AM 
ん=: •一十八 H から二 H 問、ショーはすペレータ—闭 
籴京•平和鳥の束^流 M 沐 ( NAO ) を含む： 二 協 
センタ— { TRC ) で開会共催だったが、今回は 
かれ、大型から小型まで遊戯機メ —々1中心 
バラエティ—に富む A M の J A MMA と遊阆拖設 
機が出展 A - 十一•社{出版メ—々—闭体の JAPE 
関係三吐を含む)によリ A との••協会共1 、 つま 
所 怏しと出品され，展一•小 リ大 ^と小^の AM メ — 
会埸;.1;热^にあふれ/:/;|協会主1による展示 

この AM シ補会といぅスタイルになつ 
の人父丁：>ゲ|厶機や、たことが最大の特徴。 

バラエテ/ I に沿む遊阑 会期屮人場者数は、 T . 催 
施設を生み出してきた R 矜兌表によると延べ ' 万 
本の AM 尨界於人の展示二 T 人(昨年：一万人)、 
会で、英 ㈤ ATE 、 米围ぅち费から riLw 人 < 昨 

- 年二 r 人)で rtl 内 m 者、 

⑴樾一だ岡田友セ氏6挨海汴からの装^ともに咋 
接に立ち、「ゲ—ムマシ宇をド fyi った(本紙調べ 
ンを||»:界中の人びとに楽灾質人垛荇数約一万二千 
しんでもらい、将来はク人) U このことは会期が 
レムリン、ぺンタゴンへ従来の- ' H 間から二日間 
も私たちの製品を送りたに短縮されたこと、また 
い。ミサイルでなくゲー"健全な娯楽、明るい社 
ムマシンのボタンを押す会，のテ—マに沿って出 
ことで、世界の平和を保城内容をしぼリ密度の濃 
つよぅ呼びかける黃仟がい展示内容にしたことな 
私たちにはある」と述べどがその押•由と d - える。 
ている。 今回のシヨ—は遊園拖 
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設分野で一段と内容が充の新しい条件下で今後の 
灾し世界的水平を維持し方向性を考えていきたい/ 
たこと、 またゲーム機閲また山田 JAPEA 会^ 
係では とくに TV ゲームは「従来のよい点を素直 
機分野で ビデオディスクに 学び、これを機に大型 
採用のものが数機 M 出品と小型}!業界は一層協力 
され、 これに話題が集屮していきたい」と述べた。 
したことなどがあげられなお来年の AM シヨ—も 
る。ギャンブル機につい今回のスタイルで開かれ 
ては I 賭博機滅の基準」 るもよぅ。また 1\<0も 
によリ抑制したため、例^独で养のシヨ—を開く 
年に比べるとこの類の機ことになっている。 

械は大幅に減少した が、 AM シヨ—のもよぅは 
•部を例外的に認めたり、二十八日夕^に口本テレ 
またギャンブルが内容のビ系、•一十九日朝テレビ 
P どもを^象とした機械朝日などで放映された。 
が出品されるな ど、 その| | 
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" G マシン，出品抑制。まだ疑問点も 
TV ゲ—ム機は新たに 45 機種も発表 



ユニバ I サルも LDTV ゲーム 

来春発売を予告 

岡田和生氏が招待会で発表 

ニューォータニで開かれ これは挨拶に > z った岡 
た rn*I 社レセプションで、 m 和生社饺が語ったもの 
|»1杜が來年一て月にはレ—で、 [ nl 社では n 本 ill 場が 
ザ—ディスク • TV ゲ — M * 占しいながらも明るい方 
ム機を%^することを明 In] に向つているとし、ビ 
らかにした。 デイオデイスク • TV ゲ 


丨厶機を农年:;•月には IUJ 
吐から発^する、として 
いる。同氏は「レ—ザ— 
ディスク技術の導人によ 
リ圯 W 力を強め、來牢の 
111場は (1 ぼ•/!.◦% レ—ザ 
1ティスクゲーム機で占 
めら H るだろぅ」と強^ 
の姿勢を昆せている。 

N レセプションでは ㈱ 
ユニバ I サルへ本社小山) 
の社^を岡 E 和生氏から 
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ム機が無断コピ—される 
のは悲しい現実だ。当社 
はどんなにお金がかかつ 
てもコピ—対策に努力し 
ていく/スタ—>社{ブ 
ロムリ—氏)「当社はこ 
れまで te 断コピ—品対策 
を進めてきたが完全に行 
なえなかつた。今後は共 
同歩調をとつて強力に ii 

めたい」。 

ml ロッバからの参加 
者として次の発言が続い 
た"英151の協会 BACT 
A (ブル—ム氏)「当協 
会でこの問題 (TV ゲー 
ムの著作権)は直接とり 
あげていないが、コピ— 
品は扱わないよぅ呼びか 
けている」。英国のルッ 
ファ&ディス社{ディス 
氏)「英国ではコビ—ヤ 
I は地下にもぐつている。 


法的措®は!?明がかかる 
し、^察当局も勳いてい 
ない。私たちは H 米のメ 
I 力—の協力に頼らざる 
をえない。これまでの発 
ri - 者の意 E には同感であ 
リ、英 H でも努力すべき 
と考える」。两独 ENV 
社(グリンケ氏)「内独 
で TV ゲーム機は製造さ 

れず、輸人されるだけで 
ある。これらの輸入品の 
中には□本からのコビ— 
品がある。不正競業法で 
のみ判決は出ていたが、 
客作^でも勝訴している 
ものの確定していない。 
コピ—•品にも©マークが 
付されておリ、混乱して 
いる。各 ra の利例などの 
悄報をどんどん提供して 
はしい。とくに H 米の勝 
訴判決、決定が {1 しい」。 


日米の TV ゲーム開発者を 
代表し両協会で「共同宣言」 


以下討論、質疑 tD 答が 
行なわれた。ユニバ—サ 
ル05<:杜のクレ—バン 
部位はまず、先 (1 ど米 H 
で n 本人：一人が逮捕され 
た- IV 件に触れ、この IV 実 
を出版物で広く知らせる 


必要があることを強澗、 
さらにコピ—ヤ—には罰 
余だけを fl わせるのでな 
く刑務所へ送り込む必要 
を説いた。屮村会長はグ 
リンケ氏に対し、どんな 
コピー基板なのか実怙を 


問い、グリン V 氏はすり 
ジ十ル品発売後•〜四週 
111!でコピ—基板が出回っ 
ているか、刑 Iv^r 訴でき 
ない、と答えた◊アタリ 
社のボール副社 U は、米 
国•ヵナダでの多数の勝 
訴に続き、困難な状況の 
屮にあるフランスで勝訴 
しつつある。手続き終了 

次第ニユースレリ—ズを 
流す、と報吿した-中村 
会 U は仲真氏に対し、そ 
の後の搜杏状況を問ぅた 
が、仲^氏は搜仵屮なの 
でなにも答えられないと 
した。中村氏は暴力団が 
無断コピ—行ねをしてい 
る点を指摘、ともに関っ 
ていこぅと呼びかけた。 
マイルスタ—社のバロ 丨 

ズ副社反は八：：法的なディ 
ストリビユターが不法な 
コピー品を取扱い始めて 
おり、：！下厳€に注意を 
与えている、と語つた。 

以 k で報告と討^は終 
わり、共同^:言採択が提 
案され、 JAMMA と A 
G M A による共同 . i ; 言が 
次のとおリ行なわれた。 

「 前文 

我々は、過去二 N にわ 
たる ！ E 際会迸において、 


において愤利の保通と社指し、全力をあげて邁進 
会的認識の高い、且つ^することを宣宵する」 
敗される業界の火現を！：！：(カツコ内は原文のまま) 

コピ—撲滅のため国際組織 
「共同委員会」の設置採択 


ビデォゲ—ムの著 fl -- 権の 
確//:、盗作校造行為の排 
除ならびに杜会的認識の 
商い、且つ^敬される^ 
界の灾現を n 指して協力 
する旨の貧言を行い、爾 
来コピ—品の撲滅に大き 
な成^をあげることが出 
來た。国俏によリ扣違は 
あるが、ビテォゲームの 
X 作物性を n 定する nj 法 
判断が下され、或は新た 
な立法への試みがなさ n 
るなど、さらに明るい展 
望が開け始めている。し 
かし、米だ•部の無法^ 
速によって、また一部の 
№1(:おいて盗作校造行為 
が行われ、その方法も益 
々巧妙化しつつある％状 
に鑑み、業界の全世界(: 
おける健全かつ永続的な 
発展を^むため、さらに 
•段の努力が要詰される。 
よつてここに参集した我 
々は決立を新たにし、共 
W の n 的に邁進するため 
以下の Vi ; 言を行ぅ" 

宜曾 


我々 は、 全世界におい 
て今なお存在する全ての 
盗作^ fJLL 一行為を排除する 
ために、今後さらに速繫 
を強化し、世界的レベル 


このあとセガ社 (I かか 
ら提案のあった「共同委 
M 会」の設諝について都 
議した。これは JAMM 
A と AGMA が、コピ I 
撲滅に役立つ悄報交換す 
るなどを H 的に共同で設 
S される委貝で、国際的 
なもの。番議の結恥、こ 
n の設!5を可決し、第一 
INI 会合を卜月下 7 nJ 米国二 
ュ—才 I リンズで開かれ 
ることになリ、 n 本 JA 
MMA 側もメンバ—を派 
遗することに決まつた。 

以上で会議は終了し、 
閉会に際して AGMA の 
ブラ7:ゥェル- W - 務は「国 
際的なコピ|対策が具体 
化されることになつた。 


A M シヨ—委員会 9 月中二回開催 

九娯が出展取消し 

「未来のおもちゃ箱」でナムコが釈明 


J A M M •八と J A p U ： 

A による AM シヨー委員 
会 {-^ H 反屮村雅哉氏) 
は九： nr 九： n 、4 i 京永 UI 町 
の TBR ビルで^1•回、 
/L Z :' 十 n に Iu 1じくヒル 
トンホテルで第：二回のそ 
れぞれ会八：：を開き 、 am 
シヨ—速背 k の. T ( 要問題 
について祗議した。 

第二冋会八：：では AM シ 
ョ—の収支子铮、速常実 
務分 m など^行娄： s ： 会か 
ら提出された茉件が了承 
された。そしてこの八•ム合 
的 IJU に開かれた JAMM 
A 坪 IV 会で、出城社でも 
ある一凡娯妓 M の退会が 


認められ、さらに同社か 
らショ—出展を取消すと 
の£;向が^明されている 
ことについて黹谦した。 
これについて沛々論議は 
なされたが、 IUJI - I : にょる 
「出展 H の邯八：：」に孩小 1 
し出诚料の払い^しを行 
なわないこと、また隣接 
出^杜のぅち ㈱ 々ワクス 
がこの^き小問を t - 額の 
出肽料で使用することが 
竹成冬数で可決された" 
これにょり出城社は八十 
こ社となつた。 

CR 11 一问会合は、新宿 N 

S ビルにお [ t るィベント 
「来求のおもちゃ箱が 


ニユースレリ—ズを出し 
各国の業界紙を通じて広 
くアピ I ルしたい」と締 
めくくった。 

今1111の共 I 5 J 宣言はメ I 
力 I 単位でなく、メーヵ 
I の粜合する協会単位で 
行なわれた点など、従来 
と多少^なる*かあるが、 
無断コピ—品抆減にはず 
みがかかり、さらに国際 
的見地で村策を il める姿 
勢を打ち出した点などが 
lr?i く評価されている。ま 
た、発言はなかったがス 
ベィンからも#加^かあ 
ったこと、新立法を検討 
中の通溜^からも参加^ 
があったことなど大いに 
总義深いものとなった。 

W ショ—出展取扱規稈に 
遠反するかどぅかをめぐ 
って緊急に ra かれたもの 
であるが、^嫌の結^こ 
のィベントは規枰に違反 
していないことが了承さ 
れた。 

問®になつたイベント 
は新宿 NS ビル ㈱ (本杜 
屯>1<:>の踅務部《快藤兗 


•二部技)が主体となって 
间社が主催し、 { n 伝•広 
報••速営•管 il •したもの 
で、実施に当たって ㈱ ナ 
厶コに企画製作を依賴し 
ている"しかしながらこ 
のことを IV 前に AM 業界 
側に十分説明ないし発表 
していなかつたことと、 
凡：：：：：十叫 n 付日経座業新 
間で「十ムコが先端ゲー 
ム機展」の見出しで ， Ini 
ft がこのィベントを主催 
しているかのように報じ 
たことによリ ， AM ショ 
I の「出 M 取扱規定」⑷ 
の ( t )-7' ラィべ I トショ 
I はシ ml 会期前二力 H 
および会期後卜 n 問は開 
他しない」に遥反すると 
の疑いが出てきた。この 
ため委員会が開かれた。 

結果的には、ナムコが 
-1V 態を釈明し、 H 経産 B 
紙による JC 1 V は誤報であ 
リ、 rpj 社としても「誠に 
遗憾にたえない」とし「今 
後かような^解を^ける 
ことのないよう十分注意 
をする 一 と • ^ ^て了^さ 
れ、違^の疑いはなくな 
った"同委貝会は、こう 
した疑義が発十するのを 
+然に防ぐため、出肢取 
扱規定⑷の£について•冉 
検討する必要があること 
で^見が：致、今後罠沐 
菜を事務) M , が作成するこ 
とになつている。 


電取自主検査すベて合格 
矛盾はらむ G 機出品規則 


なおシヨ—^行委 w 会 
{姿 Munmfr 氏)は八 
月二十六日に第七间会合、 
九 n — pqn に^八回会八：： 
を開き、シヨ I 述常 J 1 の 
実務 h の職務分 m や、小 
問内社名•標示などを都^ 
している。また同シヨー 
に付随する. VIL 取法.：！！主検 
作は九：：：：卜六 H に^類 h 


の恭作、さらに.十七门 
に会一勿で艾物と照八：：戎検 
したが、結!1!:的には違反 
品は•点もなかった。 

いわゆる G (ギャンブ 
ル)マシンについては九 

n 十一に M 全娯栾推進 
委貝会が開かれ、 IV 前に 
中し出のあつた一.社から 
の「例外規定」に祐づく 


申請を審各；ぅちスロッ 
トマシンについては「例 
外規定」上暫定的に認め 
シヨ—出品も認めたが、 
TV ポ— 力—、 ブラック 
ジャックについて:1一例 
外规定」上認めるがシヨ 
— 出品は社会的^興を考 
礅して認めない、とした。 
これらは冋委貝会が独自 
の^限を持ちつつ、娄 M 
会内の話合ぃ路線で決定 
するといぅ方向を示すも 
ので、理論的には矛盾を 
はらんでいると言える。 
結果的にシヨ—会場では 
JAMMA の「賭博機械 
の基準」に合致するもの 
や、 八：：致するが「冽外規 
定」で認められたものな 
ど各棟のギャンブルマシ 
ンの出品が認められ、^ 
致するものでも出品を林‘小 
じら il たものがあること 
になる(一部 一 刖号既報)。 

また n ピ|品の出品を 
f 小じていることに関して 
はコピ！对策10当^只が 
机 A しており、会期中に 
一件中し V /:てがあったが 
帝迸の結果会期中に結論 
は下せないとし、出品が 
そのまま^めら n ている • 

コナミ「ハィパー 
オリンピック」で 
ロス' fL 輪の許諸 

コナミエ業 ㈱ (本社大 
阪、 kHmIJ : 社技)はこ 
のはど、同社新^品「ハ 
ィパ—•すリンピツク」 
に閲して、八叫年開催さ 
れるロサンゼルス.オリ 
ンビックのマ—クなどの 
使用を： n 本すリンビック 
委1会 ( JOC ) から^ 
諾されたことを明らかに 
した。これはゲーム機で 
は初のことで両期的なこ 
とである(詳しくは判明 
次第絞報の予定) 
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コピー撲滅に国際組織 

「第3回ビデオゲーム製造会社国際会議」開催 


上の写真下段左から右へ、任天重•飯島本部長、コナミエ業•仲真専務、セガ社•构并常務、データイースト•福田社長、タイ 
トー•中西常務、 JAMMA 中村会長、 AGMA ロビンズ金畏、バリーミッドウェー社マロフスキー社長、アタリ社オズボーン 
SIJ 社長、 A GM A ブラズウェル専務、マイルスター社ポリック副社長：中段は左から任天# •今西部*、淼并次長、セガ社•西 
倉部*、コナミエ業•竹中副社長、 JAMMA 日南専務、ルッ ファ &デイス社デイス社長、 BACTA ブルーム氏、スターン社 
ブロムリー部長、ユニバーサル USA 社クレーバン部長、マイルスター社•三谷氏：上段は多少上下しながら左からナムコ•松 
永踝長、 JAMMA 加藤氏、データイースト USA 社•横山氏、アタリ社ポール副社長、データイースト USA 社マクリーン氏、 
ナムコアメリカ社•中島社長、 ENV 社グリンケ社長、タイトー社長室付フォークス氏、データイースト USA 社〇イド社長、 
タイトー • 高瀬氏、マイルスター社バローズ副社長、テータイースト • 堀川部長、タイトーアメリカ社モリアリティ社長、スべ 
インのセガサ社ブロムリー社長、ナムコ•石崎常務、パリーミッドウェー社スタルマー氏 
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内外ともに法的保護強まり 
2年ぶりに日米両協会共催 

この『闽際会議」は昭和/!十 A ^-' n 凡： 


1 INJ 会4=が=米欧八 th に 
よつて開かれ、さらに M 
牢十：：：-:/!. U 、 第•一 N な•穴：： 
が W 内十•二社池外卜凡11: 
が共 NVI 言に参 ijll する形 
で! Irl かれたのを！けて、 
•一年ぶりに開かれたもの • 
:年骱に比べると H 米と 
も放判所による判決、行 
政機関による決定、さら 
には立法 Ifti での作^が it 
んでいることから、今回 
は•段と具休的な n ピー 
蚵策を国際的協力のもと 
で^めることを強調する 
ものとなつた。また従来 
第 メーカ I 中 


かったのが、今 M は n 米 
の：！ メーヵ I 協会共1と 
いうょうに、協会べ—ス 
で：！！米協力していく姿勢 
が；：：；立った"これは参加 
杜であるメーヵ I 体が 
:::米叹方に拠^を持って 
いるケース40多いところ 
からきておリ’今後もこ 
うした：：：米のメ—亡—協 
会の iili 携が深まることが 
確^になってきた” 

第べ：一:： E 際会議は午前 
九時開始され ll ; . r *{: は終 
了 i - るという'-]-恕以卜 
の V - いヒッチで進んたこ 
eilHJAMMA の nmlliT 
務が開会を.1:言、讓亊進 
行ブログラムを説叫、す 
ぐさま^ it 選出に移り、 


日本の JAMMA ( H 本アミユー7;メントマシン1:桊協会 I と^: H の 
AGM A (アミユ—ズメント•ゲーム•マニユファクチユアラ—7;•ア 
ソシエ—ション)の共催で、^5一十七 H 、 柬 M のホテルオ—クラ •# 
n の間で「笫•ハ IU 1 ビデすゲーム製造会吐！：際会議 J が開かれ、 n 米欧の 
TV ゲームメ—力—代表によリ無断コビー忖策の现状報告が行なわれ、 
国際的連带のもとでコピ—対策を進める fr の共问 * r « 言が行なわれたぅえ 
これをさらに真体化するため：：：米の.肉協会による共 luj ^ H 会 § ltt が採択 
された。共 1 C ] 委貝会の第：回会八：：は十乃下旬ニユ—す—リンズで開かれ 
ることになっており 、 E 際的な^地で無断コピ—品撲滅へのはずみがか 
かった、と今回の ra 際会潢は rt く評価されている" 


TV ゲ—ム視聴覚著作権で 
国内でも9 月 26 日、 結審に 


J 


JA ^ l ^1 A の中村雅战^ tt •^:( JAMMA の「? i : 作—される恐 n すらある.。案する/コナミエ業(仲 
G 、 AGMA のジ3丨 • 権小委貝会」メンバ—、 米[ II では速邦拽夼局 ( F 其氏)「コピーヤーを刑 
U ビンズ会技の••名が共いわゆるマルシ—娄 w 会) B 1) 、税関当 fej がコピ 4 V 告訴し、このほど埼•土 
In ] 泳 !<:(: 逸 fr : された。 次と米！ E 侧叫社が紹介され、—品の 製造、輪人、 販壳 、県^ が搜 索、 送検してく 
いで兌 r ?^ 席の n 本侧六両会提挨拶へ移った。 営紫の阻止に 7 1>力をあげれ た」。 任天 党 (今西氏) 

ているが、このうち刑事「コピ I ヤ—を告訴、現 
訴追が^も効米的である。在人阪地裁で公判中だ。 
罰^を払わすだけでなく米国では有利に和解する 
かれらを刑務所に送らねケースもあった。丁 V ゲ 
ばならない。さきほど A 丨ムはプログラムと视聴 
<:\1:5<:の中杓会^品の追放を^体化する"0:^八では米国政府の調党という独特の若作権が 
は「=:小は米 M に比べ司法を検討していきたい」作•委貝会で強い念見を主あり、研究する必要があ 
法判断か遅れていたが、と語った。 AGMA の口張してきた(本紙第 221 号る」。ナムコ(松永氏) 
昨，十—: 一 n £.:4 iM 地规がビンズ会畏は「米： E で T 「海外の話題」既報 C 「これまで十七件の法的 
TV ゲームのプログラム V ゲーム機. ly 4 L はピ—クこれらの民事•刑 iv その手続きを行なっており、 

は片作物との判断を示しに達しているが、三〇%他の法的手統きにはぼううち二件は刑^^訴であ 
•举に前進した。これにを占めるコピ—品に よリ 人な费咐と人 T - が必要で る。 特殊なケースとして 
よ リコ ピ—ヤーたちの刑 ^ 威にさらされている：あるが、さらにこれらの TV ゲーム を 無断でハン 
Ivrufr . 追/ i も進んで いる： 今後は レ— ザ—ディスク T - 続きを効果的なものにドへルドゲーム器化した 
:方 TV ゲームを视聛党 < LD ) ゲーム機もコビしていきたい」と語つた" もの、 そして無断コピ— 

品で設 Is 営業しているも 

無断コピ—は創造産業の敵 
勝訴例はどんどん公表する 


著作物とキ张し、その無 
断コビー品の使叫を h 映 
^碌苒として進めている 
訴訟(十ムコ忖酔心)が 
九月ニト六 U 結番してお 
リ，年内利決が期侍され 
ている" iifi 産 I 1 !は >フト 
ウ i ア保满の新立^を、 

また文化庁は著作傀法改ィトーが勝訴した四件の 
JT を検討中であるしか判決;1すべて確定した。 


し 1 H : 界各地にコビ—品か 
沿濫し、中には H 本製コ 
ヒ I 品かあるとのことで 
焱_にたえないここで 


のに^し各訴訟を進めて 
いるが、いずれも近い将 
来判決が出る予定だ」。 
アタリ社(オズボーン 

発言^席からの各社の n 本だけでなく韓 N 、 台氏)「当社は U 年にわた 
コメントは次のとおリ"湾のコピ—ヤ—に讨するリ TV ゲームの视聴覚苦 
タィト— (商湘氏} 「夕対策を講じるべきだ」。作権を主张してきた。米 

セガ社(中111氏)「コピ国内の訴訟をさらにスピ 
I は沈静化しつつあるが—ドア' y プするため " H 
復活する町能性もある。米両協会の協力が必要だ。 
二：口葉だけでなく火際に対また現在米！：商務省の係 
テータイースト (^ m 氏)応する必要がある" H 米官を H 本へ派 is し、コピ 
「マルシー委 M 会で^期！：協会による共 rnj 委 M 会—品が日本を出る前に阻 


コピー纣策は実務に添つ 
た形で行なうべきだ J 。 


一;際的レベルで，コビー的に <t ベ：：を rRiJ ている。を通じて行なうことを提止するょう進めている」〇 

ベリー•ミツドウ H I 社 

{マロフスキ—氏)-当 
社は七九¥以後三十 J 1 件 
の訴訟を進めた(うち力 
十ダで六件)。二年前の 
同際会議の参加メンバ— 
の多くはブログラム著作 
m についても悲観的だっ 
たが、视聴觉苫作桷を含 
めすでに大幅に前進して 

いる。「パックマン」に 

ついては商標権保護を褚 
極的に行ない、約百社に 
商品化を許諾、六百稀以 
上の商品を生み出し成功 
した」。マィルスタ—社 
(ポリツク氏} 「巨費を 
投じて開発した TV ゲー 
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船井電機が業界参入 

ビデオディスク TV ゲ—厶機の開発、販売で 
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船井電機 ㈱ (本社大阪、 
船井 i 5- 良：；^長)はん月二 
十六 n 、4{ rx ( のサンケイ 
会館にて記者発衣会を開 
き、レ—ザ—ティスクプ 
レイヤー ( LDP ) を採 
用したコックピット型の 
T V - S 由戦^ゲ I ム機イ 
ンターステラ—」を li }]% 
したことを発表した" 

问 H は船并電機グル— 
ブとしてこれまで^^機 
器、 VTRli ! 品の問%、 
製造をしてきたが、その 
技術を生かして今：！：、パ 
イオニア ㈱ (本社東京、 

松本誠也社反)と ㈱ 学習 
研究社(本社東京、 1*1* 岡 
说社-1^)の協力を捋て初 
めてゲ—ム機を開発した 


L ので、これ！ i よリ同社担当し"学研がゾフトを LDP 「 vloolj を 
J 1 AM 業界に新規参人す開発、パイすニアかこの初めて使用したもので、 

ることになつた • ほど開発したゲ—ム#用①ゲーム機では初の 3 D 

| n >ヒ1 — 夕—グラフィ 
| クスによる超現実空間を 
現出した立体映像、®^ 
九個の X ビーカ I を採用 
し、コンピユ—ターによ 
るシンセサイザ—サウン 

_^ドとし〇〇^による旮声信 

号を効果的に流す業界初 
の五チヤンネル咅锻シス 
J / LDIS テム、③ゲ I ムパタ I ン 
ぅ^^^の多彩さなどを特徴とし 

f とてぃる。なぉコンピュ— 
C 夕—と LDP の双方から 

M r 一!^^^ ^ るテの両像信号を同一画 IM に 

^ U 瞬時に表現するため、浊 

K 特の~ス-パ I インポ- 

-^^^^ 1 -<> ズ回路 1 特許出願中) 

< r を使用しているゲ—ム 

SMSM ^ 抑 i 敵苺地に対し発射攻？ 

I 船 P ■投下を行な、つもので、 
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明昌特殊庵業 ㈱ (本 H 
大阪、岡本 FTI 明社 r <) で 

はこのほど、米国ロサン 
ゼルスと香港に現地法人 
の新会社を設立したこと 
を明らかにした。 



1社 

純会 

米 ut - 
北新 

業て 

^ —1 

I 国 

昌 

明 ^ IT 
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米国の新会社はメィショウ•ファ 
ョウ • アメリカ社といい、 - I スト 
実際には四：：！： hil 日から th が bHll 
•応開設されていたが、日開設。両 
JLnAm にす—プンセレ社とも社長 
モニーを行ない公式に発で、所在地 
表披.探された。これは北おり。 

米|^場に対する现地十'|1、 Meisho Am 
販売、サービスを目的と 20333, S.Wesi 
して約-•ハ千平方！ y の敷地 ance . CA 9050: 
に工場を併設した建物 { 而 sdsKO Fai 
格約 一！- T - 六 H 平方^)を HcnK Kong 0 
建,15:、川-^邦彦氏が?1-任 Albin Pisa 」 
^とな/ている：また ffRcad,Tsimsh 
港の九竜地区にはメィシ贵(1者=岩 


IT 


•インタ— ステラ I 」 tttttttt tttt 

は同社がシステム設計を ユニエンタ— 「頭の体操」 で 

al — $ク v ズ大会企画 

一 =：月 s 日に東京で全国大会 

S ㈱ ユニエンターブラィタ—クィ7;頭の体操」が 
" ズ(本社仙台市、玉手良好评を陴しており、また 
ゥ光 H . U ) では十一 H 二4-「コンピュ—夕—クィズ 
^一一:日、東京の新宿住友ビ.照の体操•パ—卜 II 」(サ 

_ バルにて、頭の体揲本部主ブボ—ド)も発売された 

I —^ 4*以催、同社後拔による「頭ため、同社束京支店内に 
ハの沐报•全国クィズト—頭の体操本部(霞 f 
• SVIJrti l ナメント大会」を開催す角田氏と商橋氏)を設 is 

ることが本決まりとな。して今回企固されたもの e 

参器象者は、同機の 

1819间大会は r コンピユ—クイズに全問正解し「も 


问大会は「コンピュー 


社とも社長は岡本昌明氏 
で、所在地などは次のと 
おり。 

2 eisho America Co ., rtd . 
20333 , s.\vstem Ave : Tcrr * 
ancehA 90501 .IKS •> 


招待会、各雲合謹一 _ 

AM ショ—を機にそれぞれ開催 —(®( JOU ) 例会など 

の各 M 会合も行なわれた。 

第21回 AM ショ—を機また： n 本アミユ—ズメン これとは別に sGOB 
に、ユニパーサル、セガトすペレ—夕—協会 ( N 会なども開催された。 

社、ナムコ、明昌特殊痏 AO ) が第十二回理事会、これらについては紙 Iff ] 
装、タィトーがそれぞれレンタル部会、口本アミの都合上、すべて次号に 
レセプションを開いた。ュ IX メントマシンエ業て報じる予定。 


Mds r Far East cfLtd . 
H§g Kong office-Koilooc, 
Albin plaNa, 2.6. Granville 
Rcaa., Tsishatsur-Kowloon. 

靑(1-者=岩汴忠勝所 M . 


四十•ハターンと二卜！の 

攻笮バタ—ンがあり、ラ 
ンダムアクセスによる燃 
発シ—ンが画 IM 五力所に 
設定されている。 

発表会で船井社長は「今 
後もパィオニアと学研の 
協力を捋て LDP 採用の 
ゲームを竿間四作はど作 

つていきたい」と述べたハ 
冏機はトニ H 一□から冋 
系列会社の ㈱ フナィ{本 
社大阪、大概隆弘常務) 

を ilB じて免売される予定 
になっており、また am 
笫界の大手業者を通じた 
販壳ル—卜も検討されて 
いる。あわせて米№1を中 
心とした海外向けの輸出 
も行なわれるもよう。価 
格は一台 &■ 五十万円前後 
で、当面は月間二- F 台の 
ぺ一 X で生産していく方 


のしり博士号認定証」を 
すでに取得しているプレ 
ィヤ I 、おょび十月三卜 
in までに認定証を取得 
した荇となつている。さ 
き II ど頭の体操本部で認 
定証取得者の饫録を開始 
したところ、获録者の大 
多数が関屯地区に集中し 
たので、地区予選と全国 
大会を東京にて開催する 
ことになつた。 

大会当日は、午 HU/L 時 
半ょリ地区予選が行なわ 
れ、同子選の結果 h 位三 
十名が午後の全 [1 大会に 
進出する。地区 T 選の選 
考方法については時問や 
場所の部合で、参加者を 
三つのグル—ブに分け(開 
始時間をずらせる r「M 
の体操」は使わずに番号 
札で一せいに答えさせる 
などの形式をとる予定。 

全国大会については同 
機のモニタ—を使って出 
題することも考えている 
とのこと"問題の内容に 


ついては検討中であるが 
従来機の問題よりは■し 
くする予定である。なお 
認定証取得登録者には頭 
の体操本部より大会への 
出欠確認のアンケ—卜は 
がきが郵送されることに 
なつている。 



(9 月13日〜30日) 

特許庁に出願された特 
許おょび実用新案の公告 
ないし公開の骹新分で A 
M 業界関連のものは次の 
とおり。記事内容は、公 
吿\公開の日付、発明/ 
考案の 名称、出願人、 公 
告\公開番： IV 、出願番号 
の順に掲敕。なお®は審 
査諸求のあったものを示 
している。 A . 体的な内容 
については、各地の発明 
協会などにお問い合せ下 
さい。 

特許出願公開 

九月二十二日付=「自 
動選出式ビデオゲーム機 
器を付設したテレビ」、 
尚東日本缄商 (栃木)、 
公開159777、出願 
57-42444 ク I 
ム機能付電子装茜」、シ 
ャーブ ㈱ (大阪)、公開 
15 97700、出願57- 


戯単両用外部操作ブレー 
キ装置 J 、ヤマハ発動機 
㈱ (静岡)• ㈱ 昌和製作 
所(静岡》、公開163 
389、出願57-450 
4 50 

九月-；一十日付=「音楽 
ゲーム装1 J 、日本楽器 
製造 ㈱ (静 岡)、 公開1 

65 87 8、出^57 丨 4 

8 2 31" 

実用新案出願公開 

九月十三日付= - テレ 
ビゲーム装 SJ 、 池田毅 
(東京)、 公開 1361 

9 2、出賴 57 -3 3 33 

40 

九月十九日付=「動物 
などの飛移り操作ゲー厶 
盤」、 ㈱ エポック(朿 京)、 
公開13919 0 ®、 出 
願5735255。「玩 
具等におけるブロック」 
㈱ ナムコ(束 京)、 公開 

13 919 9、出顧 56 丨 
776680 

九月二十四日付=「ゲ 
—ム機器」、シャ—プ ㈱ 
(大阪)’公開1420 
8 4 、出願 57-3 8 5 4 
2 0 

九 E ： 三十日付=「列 H.t 
用足脚乗せ兼遊び 具」、 
h ^ 敏郎(長 野)、 公開 

1 4 5 6 〇〇 3®、出願57 
•43408。「時計付 

電子デ—ム盤」、。ハシフ 
ィックエ業 ㈱ (東京)、 

公開145688、出願 
57 41950。「時計 
付電子ゲ—ム 盤」、 パシ 
フィックエ業 ㈱ (墘京)、 
公開1456009 、出願 
57 丨41951:「時計 
付電子ゲーム 盤」、 パシ 
フィックエ業 ㈱ (東京)、 
公開145690、出願 
57, 41952。「テ I 
ブル型ビデオゲ I ム 機」、 
㈱ タイト— (束京)、公 
開14 5 691 、出願57 


九月二十八日付=「遊- 43036 


特許•実用新案 
出願公告•公開 
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国際会議共催を決定 

JAMMA、 第16回理事会と臨時理事会を開き 



会 
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時 
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真 
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日本アミユ I ズメント 
マシン H 業協会(木部耗 
京、中村雅哉会 r<、JA 
MMA ) では九月/ LH に 
東京永01町の TBR ビル 
で第卜六回理爭会を、ま 
た九月二十 H にヒルトン 
ホテルで臨時理事会を開 
き、 AM ショー直前の諸 
問題や ra 際会議について 
検討した" 

第卜/ X 回坪事会におけ 
る雄 1 IV 内容はおよそ次の 
とぉリでぁる公まず育妞、 


㈱ ィ I スタン•コマ丨ス 

(本社東京、 TT ⑴ r # 社 
• k } が TV ゲーム機の無 
断コピーをしていたが’ 
セガ社•データ^——スト 
社らと fn 解し、今後コピ 
1を行なわない旨申し出 
ていることから、同社の 
“川社^が出席し、お詫 
びととも!-:今後-切コビ 
I しない旨の陳述があり* 
同協会としてこれを受け 
とめ ISJ 社の努力に期待す 
ることになつた。 


ユニバーサル販売の入会承認 
九娯貿易は自発的な退会に 


次に会貝の人退会か番 
議され、まずユニバ—サ 
ル販売 ㈱ (：4< fl : 朿 V ;、岡 
raful - 社民)の人会が承 
誌された。関連会社であ 
る ㈱ ユニ八—サルー本社 
柄木県小山' 岡 IT 1 友生社 
U ) は以前から会貝であ 


定 


畝を 
轉画 

1計 

JAP 業 


pip 


リ、社畏交荇がぁったた 
め ill 加で関速会什が人会 
したもの。さらに岡田和 
十氏を ㈱ ユニバ—サルの 
代邱人として協会が認め 
ることも恭談され了承さ 
れた。制九娯贸易〈本社 
佐世保市、平岩勲社饺：： 

全：！：本遊阑施設協会(本 
部柬京、山田一〗；郎会泛、 
JAPEA ) ては九 H 十 
六日、人阪梅田の阪； r 心グ 
ランドビル•都 IIJ 文化セ 
ンタ—にて第十五回 if . 1-v 
会を l : f ] き、.れ十八年度 IV 
龙汁一:の実施、遊戯施設 
の台帳作成、会頁の退会 
などを審磷した。 

四月からすでに始まっ 
ている ft 十八年度の 1 IV 紫 
計闽については、次のょ 
ぅな内容が都議、決定さ 
れた◊①「遊戯施設の安 
全管理に関する說沢会 J 
を来年•一月 r ろ関两地区 
で行なう。開催に際して 
は丙日本遊！！地協会、近 
畿ブロック舁降機等検仵 


は結局退会した ：[ nj 社は 
Hii 回理举会(七月十 “ H ) 
で人会を認めら i ( たばか 
〇であるが、社^ T - 息ら 
かさきはど T V ゲーム機 
の無断コピ—- IV 件を起し 
たこと(本紙第220号既報) 
などから寅 IJ : を感じ 、，： a 
発的に退会届を出したこ 
とになる。また[«1杜は<: 
M ショ—出 M も取消した 
{本号ショ—委 M 会の記 
事参照) 

娯楽機械すペレ— 
夕 —g (¥ 見儀 a 坪^技、 
JOU } からの Lw ニー十 
=の要望再(本紙第刎け 
既報)に対する y 答：' nlrl に 
ついては、哚案が提出さ 
れ、こラした- T * ども用メ 
ダルゲ I ム機の抱える矛 
盾点については一切触 n 
ずに、^に JOU の言ぅ 
健全化への努力に rc 同す 
る旨！！答することになつ 
た。 

1:4 ■会など他の団体 U 呼 
びか It る" ②不 IK 競争を 
防 lh し、業界の佚序を維 
持するた め、 会貝よりダ 
ンピング、コピ—などの 
具体的な問題が提起され 
れば理事会で取り上げ検 
討す る。 ③会貝相7/;の情 
報交換や懇親をよリ桢版 
的に図る ために、 J 14 V 会 
の前に会貝からの意見な 
どを聞く場を設定する r 
これは ②とも 関連してお 
り，また 毎 101テ— マを決 
めて地区会只の参加を呼 
びかけ る。 

④関係諸団体への参加 
活動と して、 ( W ) □本昇降 
機安全センタ—にさきほ 
ど「安全対策•定期報告 


，顧 

一. 赛 

T & . 

TV ゲーム機の無断コ 
ビ—に関してコピ—ヤ— 
と和解するケースがある 
が、これに関して JAM 
MA として「ガィドラィ 
ン」を設けることになり、 
「確認するといぅ方向で」 
(屮 H 氏)了承された(丰 
紙第222号既報)。また「第 
•! 二回ビデすゲーム製造会 
社：1：際会議」を開催する 
方向で検討屮であるとし、 
その開催要領が中村会5 
から n 頭で説明され、開 

制度委 H 会」が設蓝され 
ておリ、これに同協会か 
らも委 M を派造できるよ 
ぅに安全センタ—へ要望 
する 

⑤遊敕施設のム rl 帳作成 
については、同協会の资 
料作成のためにも木 ¥ l ft < 
から令会 H に協力を要請 
して奥施することになつ 
た。これについては建設 
省告示第五 H 八^に ra す. 
る分頌を>£本とした^^ 
阁紙を、後日^務局から 
会 R に配布されることに 
なつている。 

退会については信水 K 
易 ㈱ の退会が承認された •• 
なお N 社の森川#氏は [ ri ] 




テーカンが「ラバタイプ」で 
会長あて質問。回答文検討へ 




ぬ 




催することが承認された。 

以 L のほか、①⑻ボナ 
ンザ•エンターブラィゼ 
X との訴訟上必要な物的 
証拠の提出について伊勢 
佐木^の協力を4<めるこ 
と、② N 会議貝などを協 
力朗問に迎えたいが現状 
では無理であり時期を待 
つこと、③業界内の統計 
資料については現在 JT . •副 
会長に 一 fr : となつている 
が、調杏•フォームも決ま 


つていないこし 


!など 


が確認された" 

なお部会•娄 R 会の報 
告がなされ、ぅちディス 
トリビユ—夕—部会では 
同協会 M 外から tw 定的 
な参加を認め、加人促進 
を N りたいと提案、承認 
されているまた健 7 1>娯 
架推進委貝会では規定 ji 
反として ㈱ エスコ«易に 
奶^〇艿を交付したが 、 IUI 
钍はすでに問題の機械を 
回収、仕人先に 3 M 品ずみ 
であるとしている。 


iLn : 十 U の臨時 flilv 
会は、当初1^際会^のみ 
を a 題としていたが 、㈱ 
テーカンにょる「竹問ヤご 
についても#^すること 
になった。 

h 際会 a につぃては n}J 
催要領(本紙^ 222 V 既银) 
が説明され、さらに ^ W 
進一 fr プログラム、 N 4 U 抆 
拶文、共 InJv .^ 文のそれ 
ぞれ草案が提出され、了 
承された。またセガ H : 松 
束にょり H 際問(とくに 
H 米}の訴訟など m 際的 
鲵 * 一からなんらかの対策 
を满 L ることが確認され 
ている。 

テ—^>では InJ 社「ラ 


バタィブ」の立^惟を 、 K 
張して おり 、㈱ ジャレコ 
と係争屮であり、さらに 
ジャレコ製品を ㈱ ナムコ 
が瞬人使用しているとこ 
ろから、これまでテーカ 
ンとナムコ問で“ S 見のや 
リとりが行なわれていた 
が、さきほどテ—カンが 
JAMMA 会技あてにこ 
の問题に関して疗見を求 
めるとの「贤問#」を提 
出したもの。この件につ 
いて4初正副会 R 会^で 
諮ることになつていたが 
现 IV 会で諮るべきとの坪 
ヤ盘見もあり、 pftlv ヘムで 
検討されることになつた" 
なお十厶コ側の弁^士 


JAMMA が全面的賛同示し 

JOU に回答書 


から、现在名欠貝とな配布する予定 e 

つているが、 

㈱ )が推 f 

れてぃる。 ^ 
このほか今 , 

AM シ-1 

M 協禽— 

証を作成する 

ことが決まつ 、— 

八 1 r ; H か - 

'社一*の rljsip i 
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H 本アミユーズメント 
マシンエ業協会(屮忖雅 
故/4 k 、 JAMMA ) は 
さきはどの n 本娯楽機械 
才べレ—ター g (早見儀 
3珲事£1-)からの『要望 
沓」に纣し、九！！：： h 六 H 
fi で••回答§」を送付し 
た。 

これは本紙第220号で報 
じた JOU から JAMM 
A に対する、子ども n ] メ 
ダルゲームに関する要^ 
羿に対するもの 。 JAM 
MA では第十六冋 pl [^ 会 
で 11(1 答文案を検討してお 
り、その決定稿が「回答 
杏」として JOU に送ら 
れたことになる。この 『lill 
答^」の中で JAMMA 
は、子ども甲メダルゲー 
ムが社会的批判を受けな 
いよう厳しい基準を設定 
するなど措 S を搆じるベ 


きとの趣！} 1-1 に转成である 
とし、全面的に JOU の 
キルを受け人れる>/;場を 
示しているが、具沐的な 
対策としてはいつどのよ 


力 


レ 

力 

メ 

る 


厂 


5143 
2 ^ 

-06) 

\•/ ( 一 


阪 


ぅになされるか：•小されて 
おらず、行ないたいとだ 
け示している。 

なお「回答杏」の中身 
は次のとお〇 ( 原文のま 
ま)である。 

——七：！ TirloH 付「要 


が出席して、この間の経 
過を説明、ナムコとして 
は先にテ—カンに回答し 
たとおりであり 、 jam 
MA 会 U としては「係争 
中であリ、協会 U として 
公正秩序確立の立場から 
見解を述べるのは適切で 
ない U との回答^案を提 
示していた。以 h の状況 
から fllJV 会では、テ—^ 
ンの「質問^」を受柙す 
ることにした k で’これ 
( :対する IPI 答をすぐ検^ 
できないので改めて IL 1 J 
答^文案については JT . 副 
会 U に •!!: する —— との 
結論に述した。 

この後開かれた JT . 副会 
u ^ a で ( i : ナム H 側#.^ 
七が提示していた回衿水；： 
案で、テー々ンに付し回 
答することになつた。 

^-:k ll J について、ご回答 
中し h げますり 
邨協会としましては、 
改「要^^」にあります 
M リ子供叫メダルゲー厶 
機に ra しては、社会的批 
利を受けない様、敝しい 
浓•准等の設定等による措 
S を^ずるべきで^ると 
のご^見に全く同感であ 
リます。^協会としまし 
ても、この±匕：：に刖リ H 
体的な検討を加えたい所 
存であります， 

なお、 a 「要^ fl 」 の 
末^の追伸にあります、 
㈱ エスコ K 易で販^して 
いるといわ U - るメダルゲ 
丨ム機ハンティング」 
については、同社では^ 
要望畨のご指摘に該当す 
る機械を販売した実績は 
なく、販売しているもの 
は「賭傳機械の猫準」(: 
抵触していないとのこと 
であリます。また、々夕 
ログの表：•小の j 部に誤記 
がありましたことを念の 
ため申し添えます 
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マ スコツト マ— クと 同じ 
である)、 移動用の台座 
部分が ついている。ボタ 
ン操作やラジコン操作に 
ょって 握手、 おじぎ、 前 
後進、 左右 IU 1 転などの動 
きをす る。 またワイヤレ 
スマイクを使つておしや 
ベリも可能。さらに W 盤 
部分には文字や絵を スク 
ロール 表示で きる LED 
や、 握手 や ゲ—ムをする 
ための八個の スイッチを 
備えている。 

博览会協会では、つく 
ば博の愔報を紹介するの 
はもちろん、子どもたち 
と一諸になって遊んでく 
れる「コスモ星 丸」 をつ 
くば博までの広報キャン 
ベ ーン や、 期間中会場で 

㈱ ナムコ(本社來京、ら同博％会の主他団体でゼントする 15 ]博？ i 会の前の案内役として大いに活 
中村雅哉社長)ではこのある際科学技術博 , ei 壳券を、この H 参加した躍させていくとのこと。 

{1ど、枓学厅博~つくば会(本部東京、土光敏夫同酋相から、子どもたち なお同社ではつくば博 
85,のマスコットロボッ会 a ) の許諾を得て AM を代表して「コスモ星丸」において政府テ—マ館の 
卜1コスモ M 丸」を開発、ロボット化したもの。九が受けるなど大いに活糂 r 未来の生活コーナー」 
1^:し、九：：：：卜七日さっそ： IT 十七 H 、 朿京銀座のソした。 に特別の AM ロボットを 
く活跺して話題となった。二—ビル前で行なわれた 同機は星の形をした••出品する予定で あリ、个 

これは昭和六十年三月同博 m 会のキャンべーンつのアンテナを持った本後ともマイクロマウスを 
に開 fill されるつくば博ののため初^場した。この体部分と、本体の胴をとはじめロボット^業に^ 
マスコットマ—ク(ロボキャンぺーンでは屮曾根リまく円盤部分からなリ極的に取り組んでいく、 
ットの形をしている)か首相が子どもたちにプレ(これが~つくば85,のとしている。 

111111111111 mllmllllllllilllllll = l = 

TV ゲ—ム機の無断コインべ—ダ—」以後法的が -1 U : 界中に出現し、かれ作権」に相当する)であ 
ピ—撲減のための第•二回手統きを強力に進め、そらはこの産業に本拠を持リ•同社はアタリ社と同 
1 E 際会議はことのはか有の結果何百万ドルもの费たずただこの産業を食い様かなり以前からこの方 
意義であったと^えられ用がかかった が、 これらものにしているだけだと針で強力に法的手続きを 
る。 参加者、議嵴進行との横利保護に成功し、他指摘した上で、コピ—ヤ進めてきている。日本で 

も前回と比べると改善さの TV ゲーム機メ —力-に対し必要な法的措茜もプログラム著作権(「文 

れており、 なお問題点はにもょい影羿を与えたこを とって いないメ—ヵー芸の茗作 権」 に相当)が 
ないとは言いきれないが、とを誇らしげに強調した。もい る、とした： つま〇確立された 後、 現在「映 

画の著作物」の訴訟が終 
〇つつ ある。 つまり結难 
が済み、あとは判決を待 
つだけなの だ。 この場合 
「映画の著作権」が米国 


ク 


っくば 85 "場内輸送 

泉陽の「ミニレ—ル」に採用決定 


泉陽興業 ㈱ (本社 大阪、 
山田三郎社 U ) ではこの 
は ど、 昭年六卜年に開催 
される科学万博"つくば 
85,に場内輸送用施設と 
して同社製「ミニレール 」 
の採用が決まつたことを 
明らかにした。 


ことである。 

なお同社は"つくば博， 
において場内輸送の m 当 
などが決定され たことか 
ら 、现在 同社をあげて準 
備屮 とのことである。 


ニレ—ル」は從来 (事務所移転 


潮 

論 


国際会議の印象 


仝般的にはょくできた会 
議となった。 TV ゲーム 

無断コピ—防止に関心を 
持つ通産省、文化庁の担 

当官の出席を得たことも成功例の中には 「パック ^作 描、 商標権などの拖 

大きな蒽義となった。 マン」に続いて「ミズパ利は自ら保護する方針を ISJ 様確立すれば、無断で 

とくに 米国のバリ— • ックマン j など続々ヒッとらない 限り、 権利放棄コピ—機で営業していた 

ミッドゥェ—社のマロフトした こと、 何，白种の商とみなされかねない点をすべレ—夕—が贲任を問 

スキ—社長は、同社の T 品化許諾をしたことなど強凋したので ある。 われることになる無断 

V ゲ—ム機に関して持つが挙げられている。 もちろん同氏の d ぅ T コピー品の製造、販壳だ 

著作権、商標権について 同氏は、しかし、ィン V ゲ—ム機の著作権は視けでなくオペレートも許 

触れ、同社が「スぺースベ—ダ—以後コピーヤ—聰觉矜怍権(「映閑の苦されないことになる。 


とは 異なった新しい蛏便 
交通都市システムで「ミ 
ニブル—ラィンシステム 
マ I ク I 」 と Is ] -マ —ク 
111 」 とが ぁリ 、騒 咅や振 
¢1もなく一^かもスピ I テ 
ィで棕動力も抜群建設 
竹も安く経済的とされて 
いる。 さらに特殊機構を 
採用すれば三十度までの 
急匂配の走行も可能な末 
来志向の人量輸送機との 

科学技術庁の 
参与に就任 

ナムコの中村社長 

㈱ ナムコの中村雅哉社 
艮が八月十五日付で、科 
学技術庁の参>に就任し 
た。 

同庁参与は、科学技術 
の向 L に寄与した人物や 
科学技術分野の W - 門家な 
どに委嘱されるもので、 
仟期は一年。参^の定数 
は四十五名で、職務とし 
ては、 長官や书務次官の 
求めに応じて重要事顶の 
扪談役となったり、国際 
会^へ出席するなど多岐 
にわたつてい る。 

今回の参与就任につい 
て问社は「科学万博~つ 
くば85,に対する同社の 
祯撖的な協力姿勢への社 

会的評価の結朵である」 

としてい る。 


タィホー物産瀚 H 朿京 
都板橋区中丸町五卜八の 
五、〇九五五—九二三一 • 
小林保社長。 

§ファミリ|企闽=千 
葉 W : 我孫 T - 市我孫子七四 
七、ファミリ—ビル、0 
(〇四七一)八四—六六 
二七、小羽進社長。 

□進商^ ㈱ =神奈川県 
川崎 rb * 多嗲区宿河原；六 
一;一、ダィヤパレス登戸 
第 • r 0 (〇四四)九三 
二：—四四五〇、村田•夫 
社長。 

サンョーツガミ=岡山 
m 浦山 rtj - 平福五八九の 五、 
〇(〇八六八二)八—三 
一一 八、 津郷傳社長。 

㈱ ニチブッ広島=広島 
市南区束萏町二の十七、 
第二つきむらビル 、 S (〇 
八二)二五三—六一三て 
谷口卓司社長。 

㈱ 愛媛ジユーク=松山 
市永木町二の n : の三十： 
0 ( 〇八九九)四 • I 二 
二四四、松本文夫社長。 

(^サ I ビスゲームス福 
岡=福岡市早良区荒江三 
の十五の 八 、 e (〇九二) 
八五 •！ 四九八一、児玉 
輝男社長。 

富士娯楽リ—ス=長崎 
県佐世保市大塔町十四の 
二十八' S (〇九五六) 

三一—〇五五〇 、松 尾苒 

吉社 M 。 


謹 


告 


平素は格別のお 51 立を 賜り、 厚く卿礼 申し 
上げ ます。 

此の度日本テレビ音楽 ㈱ より商品化権を得て、 
弊社が開発した新製品、ビデオクィズゲ—厶機 
ウルトラクィズ (ULTRA QUIZ ) どその 
シリ—ズ製品並びに新製品、ビデオゲ—厶機、 
女子ハレ—ボ—ル (BIG SPIKERS ) の 
著作権、工業所有権、その他の諸権利 ( i 弊社が 
所有して おります。 

従つ て これらの商品(ゲ —厶ソフトを含む) を 
無断で模傲、複製または、これらに類似する商 
品どして製造•改造•販壳•输出する等の行為 
をする こど及び、 これらの商品を 使用して當業 
する こどは 著作権法、工業所有権法、不 i 競争 
防止法等[:&触し、弊社の正当な権利を侵害す 
るこどになります。 

つきましては、これらの 行為の ないよう 充分 
にご注意を賜り、業界の秩序の維持ど»全な発 
展のために皆様のご協力をお願い 申し上げます。 


昭和五十八年十月 


株式会社タイト— 
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2 1st Amiisseineiit lUsieliine Kliow 


M 社すリジナルの TV ゲーム機「クイズキングパート Uj 
を発表城示した0同機は3択制のクイズとゲームができ 
るもので、1台に1ジャンル300問が内蔵され、々セッ 
トテーブ交換で別のジャンル（合計11神.)に変史できる。 
ゲームは5問中に11〇1ブレイでき、「スイカ投げ」「ス 
ズメハンター」「荷物投げ」の 3 M (類がある。 


南国の海の人パネル揭示によリトロビ々ルムードを盛り 
上げ、水•ヒスキーがテーマの TV ゲーム糂「トロピカル 
エンジェル」をアピールした。 TV ゲーム機「ジッピー 
レース j 「ムーンパトロール」も展示。また反射神経を 
試すアーケード機 「スパークシヨット」 、 バイオリズム 
応⑷の占い機「ライフウェーブ j をそれぞれ発表した。 


六角形のジャンプ台に飛び移り色を変えていく TV ゲー 
ム機「ポッパー」と、 ！ Pf 球がテーマの见光办滅式アーヶ 
ード機 「ゴーゴーベースボール」 を発表 a このほか ロジ 
テック MTV クイズ饯 「おしゃべりまちゃ 』 日本物淹 
r ジャンゴ ウナイト j 、三機见子 「パ チ フィーバー」 を 
出品。なお TV 機「ドッジマン」は出品されなかった c 


アランドテクノ 


% 〇 

ン— 


関西精機製作所 


海中と氷 I •.で氷ブロックを飛ばし敵をつぶしていく r 卜 
ライボム j を屮'己、に、バリアを张リめぐらせる 「ディ ス 
カス j 、 体当たリ攻幣をテーマとした「ゼダ」の3機忡 
の新 TV ゲーム機を発表。また M 社の姿势をアピールし 
たパネルも枨示した。このはかセガ社 M とアルフ T 见子 
釗の TV ゲーム機も出品。 


左れから現われるターゲットを狙い粘つと結采が TV モ 
ニターに表示されたうえブリンターにて出てくる2人用 
ガンゲーム機「シューティングアナライザー」を披霜し 
たはか、いよいよ年内に国内兌充に人ることを衣明した 
米アイス社「チヱツクス」、 TV ドライブゲーム機で3 
而モニターを採用した辰巳屯子 r TX - 1 j を出品。 


アーケードゲーム機「ガンガンダチョウ j (本兮「話 S 
のマシン」参照）、カーレースがテーマの窀光成滅式ゲ 
—ム機「モトクロス j 、 ビデオディスクによるアニメ映 
闽を E ながら受話器で音声を聞く 「メルヘンでんわぼつ 
くす j の三機神を％表城示した。また從來機「はっぴ一 
ロボ」「ゆかいなどうぶつランド」も出品。 


第三便物这可 




Mr •フロレス 


マツピー 


ポールポジション II 


八□ーキティ 


「フイバルーン」 

(1 人乗り) 

音楽か流れると 
V 軽やかに揺れる 
讎580,00 OR 


新発売!！ 
f 而格920,000円 


好評発売中!！ 

PCB キット価格99 , 800円 


新発売!！ 

コックピットタイフ 

定価1,360,000円 
新筐体定価880,000円 




マイボート （ 2人乗り）62 0 , 000円 


フイ スクール（：〃 ）620,000 円 


私たちはギヤンブル機やコビー機のない、 


たゆまぬ努力で正しいコ-スを===== 


T 663 兵所県西宮市鬲松 ffJ 
J " TEL 0798 - 66 - 0811(代) 






メ ダルゲーム機 


アーケードゲーム機 


シン 
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謹 告 

f 素は格別のご . , 1 : 1配を賜り^く御礼申し上げます。 

さてこのたび弊社が発売いたしましたビデォゲ—ム「も 
のしりクィズおしやべり，，まちやこは、弊社が独自(:研 
究、開発、製：：111!化したもので、本ビデォゲームを弊社の 
許 nf なく無断で模倣またはこれに類似する商：： i として製 
造、改造、販心、褕出おょびこれらの機械を設遛して使 
川する等の If 為は、^作権法、 n ^ 所^権法、^ IH 競争 
防 IKiic ^ に抵触し、弊社の. tl : .4 な^利を MW すること(: 
なりますので、これ.らの行為のないよぅ充分なご配®を 
お願い屮し L げます。 

なお•ん 一、^反行為があった場合は、弊社は断！：たる 
態度でそれ(:対処する Hrrr / でございますので、ここにお 
知らせいたします。 

業界の健令な発展のため、^位のご理解とご協力を «R 
ねてお願い申し上げます。 

昭和 fi 十八年 > L 月 

東京都千代田区神田須田町 I I 五 
ロジテック株式会社 

ホ—ムエレクトロニクス部 

部長定永昭紀 


ア I ケ I ドでは V D 、 
3画面など TV 機中心 


ア—ケ I ドゲーム機の 
分野では、依然として T 
V ゲーム機がその、干流と 
なつているな か、 今：！も 
多くのメ I 力 I が新ゲー 
ムを発表した。 

TV ゲ—ム機ではビデ 
オデイ スクを 採用したも 
のがセガ 社、タイトー、 
デ— タイ—スト、 大東咅 
鄹、サン宽 子と 五社の小 
問から出品されたのが0 
立ち、 それぞれ注 H を集 
めた。この 楝ゲーム機は 


ゲーム内容を無限に広げ 
るものとして大きな期待 
が寄せられて おり、 今後 
もビデすディスク採用の 
ゲーム機の開発が、さら 
に進んでいくものと思わ 
れるこのはか AM マシ 
ンでは初めての••一而マル 
チ画而を採用した TV ド 
ラィブゲーム機が出品さ 
れ、話題を墘めた 。 TV 
ゲーム機全般と しては、 
宇宙戦争ものとキヤラク 
夕—ものが基本だが、ひ 


とつの傾向として顔を出栄などかその開発に意欲ャ—など従来のゲームコ 
してきたのが TV クィズ的に取り組んで おり、 こンセブトの範_を出てお 
機で、これが六社から七の分野での充実が望まれらず、この Ifli での今後の 
機神出品された。 ている。ゲーム機以外の開発が望まれる。 

その他ア—ケ I ドゲー AM 機ではビデオディス しかし一方、こ il らギ 
ム機では関西精機製作所、クでアニメ映画を見せるャンブル機は本来「メダ 
カトウ製作所、こまや製ものが出品されたほか、ルゲ—ム場運営基平」を 
作所、半田機械器具、友占い機なども展示された。遵守するメダルゲ—ム埸 

、二 P 〆 、、7レ— I 一 rv 、 G で設罱、•連営されるべき 
キヤンフル機に つして はずのものだが、メダル 

( i 従来どおり変則的に ゲ—ム場用とは思ぇなぃ 

よぅなもの や、 ギャンブ 

メダルゲーム機の分野ないとされたが、"適用ルをゲ—ム内容とした T 
は、今回のショーでは六除外〃を受けたものは出ども対象のものが出品さ 
fh の出展があった。とく品された。展示されたメれるなど、「防博機械の 
に今回は G マシンについダルゲーム機はスロット基準」も含めてショ—速 
て「賭博機械の基準」にマシン、ルーレット、麻営にはまだ疑問点が残っ 
抵触するものは出品でき^'、妓馬、マネーブッシて、，るとハえよぅ。 


fl で"各社出展内容 
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2tst Aiuiisemenf illaeliine Show 


メダルゲーム機の小卯では、競.馬をゲーム内容とし 
た tv メダルゲーム饯のジャック問発「ダイヤモンド • 
ダービー J 、见光点滅 A によるルーレットを内容とした 
カプコン似 「フィーバーチャンス」 の2機をそれぞれ 
れ台ずつ並べて展示した。 


TV ゲーム機とアーヶード機を出品。 T V ゲーム機は 「エ 
クセリオン j (本ゆ「話翅のマシン」参照）、クイズ機 
「クイズタイムアタック」 を発表したはか從米機を 2 機 
神.展示した。アーヶード饯では盤面人替え可能な「 エキ 
サイト ベースボール j 「ニュー新幹線ゲーム j を出品。 
また小問内に••中占機情報交換コーナー-を設 


WJt アーケードゲーム機の小間では3機 W の T V ゲーム 
機新作を被探した。バズル装本を採用した 「タングラム 
Qj 、 2 W の迷路[•.のドットを取る 「アクウ」、 エレべ 
ーターを 使い食物を取る米 ㈤ エ ボス 社 「ザ • ゴルブ」 0 
このほかタイトー、セガ社、アルファ朮了•、セイブ屯子、 
H 本物帝 などの T V 機や、日削 W 占い機も出品した， 


セガ • 


ンタープライゼス 


LVD 採川 TV ゲーム機 「レーザー グランプリ j を中心 
に、 「女子 バレーボール』 「カンキックキッド」「ウル 
トラクイズ 」、 余丫贺作所 「ファイティングローラー 」、 

アタリ社 「スターウォーズ j など TV 機、ゴットリーブ 
社「アマゾン ハント」 「レディ ェ イムファイ ヤー」 など 

フリッパーのほかカラオケ、両替嫌など幅広く出品 0 


同社メダルゲーム機の小問では、多人数用としてマネー- 
ブッシャー型 「ペニー•オーシャン」 、”ファロ ••シリ 
ーズ策3拇 「ファロ hi 」、 「ルーレットキング」、1人用 
はじゃんけんとアミダゲームを衆しむ TV ゲーム機 r ジ 
ャン ケン ボン」、 TV モニターとパチンコを合わせた 「ハ • 
チン コ ダービー」 のほか、メダル贷機なども出品。 


同社アーケード機の小問では T V 機から パソコン ま で 幅 
広く狄示。 TV ゲーム機はビデオディスク採用の 「スタ 
ーブレイザー」、「アップンダウン」 （本 号 「話題の マ 
シン』参照}など、アーケード侏はクレーン機「ディガ 
マート ム 小問の-•角に家庭 m ゲームコーナーを設け r s 
C 一 3000- r SG —1000」およびその各神:ソフトを披露., 


第 21 SAM シヨ ーで 衝撃 的テヒユ 


II ぐ i + iktV/A^ 一 人 


”ノ丁 J レ 1 V V 

1 

r >vii 0 ^ 

il 


破壊をめざし敵基地に突人するステ 


ン ガー • ウルフ。敵巨大戦艦 


ガント」の出現、味方ロボッ 


との遭遇など多彩なゲーム展 


開で長期安定稼働 


人用 TV メダルゲーム 


マージャンの 楽し 
さと、ポーカーの 
スリルが合体—— 

— JANPOKER 

メダルゲーム微の拉置邏営につ#まし 
ては「メダルゲーム場邏営基摩 j を守 
つてご使用下さい c 


第三楝郵便物認可 


くお問い合わせ先〉 


シグマ商事株式会社 

〒150 東京都渋谷区宇田川町 13- 丨 I 

003-496-9933( 代) 


si_ enterprises ， inc. 


Phone: 03(496)5221 TLX: 0242-2266 

13-11 Udagawacho Shibuya-ku Tokyo # Japan 











同社メダル ゲーム 機の小間では3リール8ライン"式の 
スロットマシン r スーパー 8 ウェイズ j 、 動物や果物の 
絵柄の TV ルーレット ゲーム 「メリー•サークル」 、 英 
阂 KW システムズ社蚁 マネー プッ シャー 取 ゲーム钱「 ア 
ズテックゴールド」 <8 入用）のほか従来憷「+ャンカ 
ラック」「ザ. ダービー•マーク山」 などを出品した c 


TV ゲーム機を3戗饨狄示した。4つのジャンルからの 
K 問に答えていくクイズ機 「クイズジャンプ」 を屮心に、 
ミクロ化した博士が3パターンの戦いを展開する 「ドク 
ターミクロ j 、麻雀ゲーム機 「ジャントツ スーパー」 を 
出品。なお TV ゲーム機「スーパーセブン」は出品され 
なかった。 


⑹社アーケードゲーム機の小問では、セイブ瓜子から独 
山販，た惟を捋ている TV ゲーム機 「スティンガー」 を、 
テーブル览とアッブライト切にて出品した。 M 機は宇宙 
空問と広大な敵族地上空で繰リ広げられる宇宙戦争ゲー 
ム（本号「話題のマシン」参照 L 



漱国シミュトレック社開発のレーザーディスク採用によ 
る TV ゲーム機 「キューブクエスト」 を参考出品した。 
W 機は3 D 効果のある同面の中央から迫ってくる祀 C を、 
ボールスイッチと発射ボタンで帑破していく宇宙 W 箏ゲ 
ームで、キャビネットはアッブライトに座術が付いたユ 
ニークなもの。このはか「アラビアン」を出品。 


アーヶードゲーム 機を 3 機神出品した。クマか蜂に刺さ 
れないように進んでいき、蜂の iU •をつついて逃げ帰ると 
いう ゲーム 内容の新製品 「クマ公のハチたいじ j を メー 
ンに、車の走行がテーマの「ジャンビングラリー j 、相 
- T に隐されたリンゴを当てる「アップルマジック」を被 
示。 


オリンピックの陸上驳技を採用した TV ゲーム機 「ハイ 
パー•オリンビック」 を発表城示した。同機は100に 競 
走、走リ榀跳び、ハードル、ハンマー投げ、走り A •跳び、 
やり投げの6神の競技を採用したもので4人用。间社小 
間では84年ロス五輪のマークパネルやシンボルキャラク 
ター“イーグルサム-の人形なども設3¢しアビール， 


や製作所 


Amusement illacliine Show 


シン 
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リングをパイブに触れな 
いように移動させていく 
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ゲームマシン 
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出展各社 
写真特集 



本 社〒577東大阪市川俣2 丁目34番地 006(787)1881 代） 

東京営業所亍104東京都中央区八丁堀3の18の7黑江 M ビル S 03(553)688! 


N 社のメダルゲーム機の小間では 、 T V メダルゲーム機 
「ピカレット」 を出品した。これはルーレットをゲーム 
内容としたもので 、 T V モニターにルーレットおよび配 
当表が表示されており，逃んだ色あるいは数字が合えば 
表示枚数のメダルが払い出される。 


1句社アーヶードゲーム機の小問では「也戦をテーマとした 
3 D 効采のある I 由 mi の 「センジョウ」、 スベースものの 
「アゥ J (参考出品）、「ガズラー」を出品。また N 社 
ラバ キャビネットの ニュー タイブで ハーフミラー 付きの 
「ラバ•デラックス•タイプ」 カラー キャビネットを紹 
介した。 


同社は メダル ゲーム機の小問にて出展し、 バリースロッ 
卜 r ダラーブログレシーブ J (参そ出品）、 TV 麻街機 
の :• ••祐商取 |ブロフィーバー」， 小 切コンピューター ふ 
い機の日削「ラブテラー j のはか、中部商取「リフトミ 
二 j 、屮野技研 「 GS スイッチングレギュレーター /(; 
S 紙幣 I 蛛择機」なども紹介した。 


ダチョゥがカメをけり飛ばして他の動物たちを倒してぃ 
くという TV ゲーム 機 「ダチョ ラー 』 をメーンに、 TV 
庥 He 機「ジャンゴウナイト」、ロジテック製 tv クイズ 
機「おしゃベリまちゃ J 、サクセス開発の TV 野球ゲー 
厶機 「プレイボール」 を出品。また Mtt . 新キャビネット 
のアツブライト型と九形テーブルも紹介した。 


女子バレーボール 

世界各国の チームと 対戦 
時問差攻撃など本格的/ 


エクセリオン 

異次元空間での戦い。回 
り嘴ちなど新攻擊続出/ 















販売代理店募集中 

メダルゲーム機の設置通営につきましては「メダルゲーム場運営基準 J を守ってご使用下さい 


株式会社バリー•ジ 

東京都渋谷区道玄坂丨丁目 14- 9 
PHONE 03 ( 4 7 6 ) 5 9 8 


パン 

ソシアル道玄坂) 
〒I 5 0 






最高1万枚ペイアウト 


をスペルアウト 


最高6枚賭け 


ゲ- 


娜 DJ □。だ回多多， 


>ミツドウ:!:一社製品 
基板修理•バリー社全製品 
のパーツも取扱い中です 


GIANT JACKPOT 

ジャイアント 
ジャックポット 

日本て初登場/ 
(オーソドックスな 
ス□ツト▽シン） 
電子回路採用 


GOLD BALL 
ゴールドポール 


オーソドックスな 
最新フ 1 ソバー 

P- L-A-Y 
GOLD BALL 


grand slam 

グランドスラム 


2 または 4 P て対戦スコアが 
表示されます。 

本格的な野球フ IJ ツバ 

U 


91 


イボム 

テクノロジー) 


DC システムの TV カセット新怍 「スーパーダブルステ 

ニス』（本り-「話題の マシン j 参照）と字宙戦争ゲーム 
「ブラムゾン j を兌表したはか 「ブロサッ々一」 出品,: 
なお 「バン ポリ ン」 は未完成のため出品されなかった u 
また VD 採⑴の「幻矓尺•敝.（ベガズバトル）、占い機 
「幻％タ ロット」、「ユーミン j (ディスティ ニー）など。 


ザ•ゴルブ ブラムゾン 

(ェボス） （データイースト） 


—タイ—ス 


船井屯機グルーブの同社は、オーディオ • ビテす機器メ 
一々一としての艾钺を踏まえて開発したレーザー V D 採 
⑴の TV ゲーム馊 「インターステラー」 を被弗これは 
コックビット M の宇宙戦争ゲームで、3 U コンピュータ 
ーグラフィックによるファンタジッタな画像、5チャン 
ネルシステム採明の迫力ある&狎効米などが特 a 


ボッハ_ クイズキン 

(大森電気） （ア 



fiunn 
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( g )^ クノス•ジャバン 


GET LOST IN THE BLOCKS 

WITH DOM MY 


ド 





と遊ぼう// 


PLEASE CALL OR TELEX 


Rollertron 

S 


株式 

会社… し ^ 一 

ROLLER TRON CORPORATION LTD. 


■東京 〒丨 M 東京®斷播区西半仰田 2 丁目？ (H( 早苗ビル if> 0(03)204 *0469 ( 代表）■大» 〒533大阪市柬»川区柬中島1丁日 12-33 0( 06)325-3343 (代*) 

■TOKYO 20-1 2-CHOME NISHIWASEDA, SHINJUKU- KU. TOKYO. JAPAN _OSAKA 12-33 I -CHOME HIGASHINAKAZIMA. HIGASHIYODOGAWA KU. OSAKA. JAPAN 
PH0NE(03)204-0469 TELEX 0232458 1 ROLLER. J PHONE(06)325-3843 


図内メーカーの TV ゲーム機新製品にしばって出品。夕 
イトー「レーザーグランプリ」「女子バレーボール，ウ 
ルトラクイ Xj 、データイースト「スーパーダブルステ 
ニス」、新日本免画 ^ タングラム Qj • ジャレコ r エク 
セリオン j 、日本物帝•ジャンゴウナイト」、セイブ本: 
子「ステインガー』など。 


TV ゲーム機、ての他アーヶードゲーム機のはか阑锌機 
や部品なども出品した。セガ社、タイトー，コナミ丄老、 
ユニバーサル、ユニエンタープライズなどの新製品およ 
ひオルか製 T V ，: W 戦争ゲーム機 「ドッグファイト」 も 
出品。また友栄、人賜自動機などのアーヶード侏のはか 
光瓜 r •機 M のバーッ、両替機、キャビネットも展示。 


阜特 


各メーカーの TV •ゲーム俺，ブライズマシン、 A い戗、 
その他ァーヶード機ゃキャビネ ••/ 卜などを総介的に嫉示 
した。セガジャレコ、新 n 丰企|由し人•嗽 A •矜、人森 
• EW 、 ユニエンターブライズ，アルフセイブ见 
(•、 およびママトップ「バーディ」など各奸ゲーム機の 
はか、「ミニアップロボ 「無人お店沿システム」など c 


コスモファイター6ガロン 


キークレーン 


今汁•屯了• エ衮のクレーン饯「プチッコ」のはか々卜 
れ控商半など？ HI •• ァーヶード傀、 

ユニバーサルブレイランド於 TV 
の (i か罔内心• 乃メーカーの TV ヶ 
-m 禅機 • 姑谢器具など L 城示し 


トリ ビューター 


21st Aiiiiiseinent illacliiiie Show ^2^2 


専業 DB としての 

地位確立を模索 


各メーカ—のいろいろ 
な機械を扱ぅデイストリ 
ビユ—夕—は、日^にお 
けるテイストリビユータ 
I •シッフの確;/:を訴え、 
その地位を间めていく姿 
勢をそれぞれに強調した。 

今回のショ r には：^7紧 
のデイストリビユータ I 
が叫 ft 出展。エスコ^易 
とカワクスはア I ケ—ド 
It を屮心に TV 機を出品 
した。とくに初出展した 


総商は各仲アーヶ I ド機 
の (1 か！：荇機、パ—ッな 
ども出品し取扱い商品の 
Ipu. ri ; さを！•小した"また岐 
|*.卜特機は各メーヵ—の T 
V ゲ—ム機新作を出品。 

しかし一芍で有カメ— 
々—がティストリビユ I 
夕—の機能を 4 !: たしてい 
るわが I - H 1 の現状では、^ 
1-ディストりビユータ I 
の地 IV /:の確立にはまだま 
だ投索が絞いている 
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級 


かわら版でおなじみの 


ジヨイスティックレバー 

JOYSTICK L£VE»? t 


O 


スイッチホックス 


SW'TCH 30X 


ノイズフィルター 

NCISE FILTER 


連射スイッチ （30 多） 

SPEED PUSH Bn^ TON 


連射スイッチ （24 多) 


SPUED PUSH BUTTON 






ワンタッチオープンパネル ( 2•ン穴） 

ONE "0UCM OPEN PANEL 


スロック 


LACE LOCK 


ダイカスト K 


DIE-CAST LOCK 


スイツチホツクス 

SWITCH BOX 


P スイッチ 


P PUSH BUTTON 


が， 巧::二 


OWL 


lOVjClH 


A 三和電子株式会社 


〒112東京都文京区大塚3 丁目6 
TEL 03 (943) 7011 ( 代） 
TELEX STRAD J 25633 
CABLE DENSISANWA 


5 


Sanwa Denshi Co. # Ltd. 


6-5,3CH0ME OHTSUKA BUNKYO-KU 
TOKYO =f I 12 JAPAN 
PHONE: 03(943)701 I 
TELEX STRAD J 25633 



カエルの n でボールを受ける、 
ゴリラとジャンケンをする「ジジ 
回る魚を釣りヒげる(磁石応用> 
されるという魚釣りゲーム 厂プ t 
出品）などアーケードゲーム機2 


00P- 


SB- 




0BS-24- 


ゲームハーツの ことな b 
何でもご相談下さい〇 


N 社アーヶードゲーム機の小間では，3機饨の TV ゲー 
ム機新作を披露した。ハンマーとブロック落としで敵を 
やっつけていく ミスター ドゥ 対 ユニコーン」、ジェツ 
トコースターのレールの|••を歩いて進む r ゴーゴーコー 
スター j 、 丸太やシーゾーの上をジャンプしながら渡っ 
ていく 「ジャンビング•ジャック j を出品。 


同社メダルゲーム傲の小問では、スロットマシンを4機 
祕展示 c 3リール1ラインの「3コインマルチプライヤ 
一 j 、 3リール5ライン「5ラインペイ j の新製品2仲 
と従来機「アメリカー十マーク V 」 「ダイナマイト 」 。 

二のほか払出しが超商速で紙幣の表炎どちらでも袅別可 
能なメダル贷機 「 UN -8300 DXj を出品した。 


ノ遊びをテーマとした TV ゲーム羧「ドミー」（テ 
スジャパン開発）を中心に、屯光点滅式ブライズマ 
「ドグマ Xj (太陽肖動機奴）、 A い咪「ラブテラ 
( Q 削製〉を出品0なおハンドルとブレーキ、アク 
、シフトレバーを推作する TV ドライブゲーム機「ス 
ぐーチャージド 4 」は未完成のため出品されなかった。 


HAHa 




山い機と TV ゲーム侏を出品。占い機は新タイブ「バイ 
オリズムマシン j はか|サイコロン」など。 TV ゲーム 
機では r ドクタ- - Qj 、二機屯子「パチ 
フィーバー j 、参考出品として赤ずきんちゃんが娘と戦 
うイースクンコマース開発 r ブロックバスター」、ドル 
袋を集めるイタリア•ザッカリア社「マネーマネー j 。 


アーケードゲーム機を4饯 W (出品した。 H 米対抗野球の 
「野球ゲーム」 、 逆動会の鞔忮№[1を採用した「挣たお 
し」、動物たちに手紙を配逹する「森のゆうひんやさん」、 
ウサギと々メの肢走をテーマとしたパチンコ式ゲーム機 
の新裂品「うさぎとかめ」を披羝 。 いずれもブライズマ 
シン0 


ンタープライズ 


半田機械器具 


21st Aiunsemeiit iUsicliine Show %m%m 
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合力⑻ 



図9フレミング左 T : の法刖 





低価格に挑戦 ¥ 9 , 8 〇 0 



電子ライター、ハリガネ 
完全にシャット•アウト.グ 

ik ■ いたすらされると 

CQINJR— 卜 | 画面が消ぇる.グ 

^ _ 一 一 > ★取り付け余典、10 Pin ソケット、サ 

-ビス/ 

^ -———— • 1プレイ J 〜4硬作の切杼え可能 

籲艰户ライター防止機能付畸両而が 

消え、クレジットか0になりゲー 
ムオー八一となる:》 

•ハりガネ防止機能付岭両酣が消え， 
クレジットカ<0になりゲームオー 
バーと なる。 

ブザー 100 V 用（オプション） 

•イタズラと同時にブザーがなる v 
•取り付けは、丛板のピンにソケッ 

_ 卜でさし込めば OK / 

(蕙激は 100 V を使用，荇鼉は70ホーン〉 




※修理 • 改造に探して12電 X 用品取締法を遵守し i 


シン 
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(17) 1983： 


させることを^治 fw めと 
いいます•丨 
A 8 聞の ( a ) 図は ^ 磁 偏 
叫の wi 成を-•小し、 ( b : 网 [.i 
辟屯偏 IMJ の桃成を•.小しま 
す。テレビにはこの^磁 
偏向か採>1]されています 
笟磁 fwln ] は、コイルに 
.•11:流を流すと磁界が%:屯 


圯子ビームは^ f の流 
K ですから、 te 界や磁界 
の屮を ill ] るとき、その的 
辨を受けて、退行ぢ卯が 
曲げられます奶7図に 
その取理を.•小します：^ 
广ビ—ムを水平" IMJ (: 偏 
向させることを水 f-(wINJ 
といい、^ Iff . 方 lnj(.:fwlnj 


0 8 ( a 笟杻向 b ) 的 ^ teltll 



しますが、この磁界によ 
つて^ r ビ—ムを^ IMJ さ 
せるもので、これは^9 
一 E に••小すように、フレミ 
ングの/ r : f * の法 IIIJ を ^ ill 
したものです 


してもある程嗖は存在す 
ることになリ、それだけ 
画 IM を見にくくします。 
そこで、実^の場4 It には、 
送信側では、水平、垂直 
の^線期間を利用して、 

帰線消去 1,]^ を同期 m -^* 
とともに mi レベル以下の 
レベルにして送信し 
てこの^？?をなくすよう 
にしています。 

なお、ここで、なぜ飛 
越走杏というような段維 
な"法が採用されている 
のかを考えてみましょう。 

フィ—ルド走查を行っ 
ているときに、ブラウン 
管の蛍光而にできるラス 
夕 I は、^子ビームか宙 

光体に当たることによつ 

て生じます。そして発光 
しているのは€ P ビーム 
が蛍光体に当っている問 
と、蛍光沐の残光特件に 
よって光り方が弱まりな 
がらも、なお光が残って 
いる時問だけで、そ il 以 
外の時! I 1 .)は、蛍光体は光 
っていない状態です。位 
1的にみますと、 k 部か 
電 T ビ—ムによリ光って 
いたとすると、中央部は 
走査の直 H 1 J ですから光っ 
ていないことになリます" 
このように、一本のフィ 
丨ルド期問中ラスタ—は 
一様に光っているのでは 
なく、走杏している位茜 
の明るさを rfi 点として明 
るさに傾斜をもつている 
ことになります。そして、 
この傾斜の度八 rl いは ！： IAI 
の明るさが明るい II ど总 
になり、一回の#^:走杏 
の所要時間が長い: I ど光 
つている部分の画 Ifll に纣 
する面褚密度が小さくな 
って、人間の n にはちら 
つきが感じられるように 
なります。一方、_面の 
明るさは、できるだ ( t 明 
るいことが要求されます 
ので、ちらつきを感じな 



る 

び 

の 

力 

0 

下 



浞|5または^洗 


いようにするためには、 

フィールドの龙杏時問を 

短かくすることが必要に 
なつてきます"したがっ 
て、フレームの走杏時問 
が決まっていれば、一回 
のフレ—ム走杏を一回の 
フィ—ルド走杏で行うよ 
〇、一1111のフィ丨ルド走 
忤にした方が走^時間が 
半分に fe ? •縮されるので、 
それたけ、ちらつきが感 
じられなくなリます。こ 
のような坪由から、1越 
走- ft か採叫されているの 
です。 

(■7)のこぎり波 

ブラウン管の々 VI ド 
(险極)からの.也+ビ| 
ムによリ前述のような水 
平走^と联直走^•を行う 
ためには、のこぎリ波が 


てきます 

む| \3/ |る f 闇 ( a ) は f のこぎ 

#1 譽 S ； 1 

一^ よう！一忠そろっている 
一 一 と下側かのびてしまいま 

I \ また、 ( b , は水平のこぎ 
\ 合 I みリ波の場合で、1のよう 

it に頭がつぶれていると¥ 
f W 仰曲の > ff 側がちぢみ、2の 
S \ヌぎ2咖ようにそっていると右側 
750 V の！ fil かのびてしまいます“し 

^ 〆 5 のにたがって水平 、 is 

i T ^ b ) のこぎリ波とも^6図 ( a ) 
笟圧 J た a 電流 {. 6 )) - . ( 

図と A の A 1 ? 線て 7 T すように 

政線になっていなければ 
必要です•••のこぎり波となりません。 

いうのは、第51^のよう 8) , 

に時間と ともに VII 圧 < ま一 A 广 
たは屯流)が lt < 線的に梢 抛像管内の屯"<像を走 
加していき、ある ： g (h 作したり、受像管の觉光 
点)に^すると、こんど面を走^してラスタ—を 
は逆に^減してしまう波つくるためには、^像管 
形のことです の^广銃から出る;|£_广ビ 
この波形を水平走^とームを卜下、;,*“に振ら 
して出いた2?八||には、 a せる必要があリます-こ 
占|から b 点までが^子ビれを偏 IPJ {デフレクシヨ 


件 

梅み 
直す 
JH ひ 

のの 

波 IA ] 
り 1*1 
ぎる 

こよ 

のに 




⑻偏向 



丨期 
1 -^T 


VILfi または^流 


丨厶を 7 r : か、 r むに走 ^ ii す 
るのに必要な期 liil で、こ 
の期間を水平冇効走仵期 
間といい、 b 点から CA 
までか vlt ’ j ビ I ムを^か 
らん(:走*するのに裝す 
る期1»|で、これを水平帰 
線期間と S います。 

また、のこぎり波を^ 
冇走^として川いた^八：； 
には、 aA から b ! 1 !:: まで 

か VU 广ビ-^を h から F 

に走^するのに要する期 
問で、こ. H を^ Ifl ;;:;: 効走 
介期問といい、 h , Mi から 

clviT-awllfllnlu.re 

丨ムを下から卜に走 I 4 !:す 
るの[:要する期問で、こ 
れを职れ帰線期問といい 
ます— 

i 95図において、 a 点 
から bl 1 ! 一までの期問が疯 
線でないと、^6冈[::;小 
すよう(:•肉 Ifll にひずみが 


と rr います’ 







柳 




«電_物處壩 


ビデオ • ゲームの 

しくみと働き 




猶—，•••一••，，，••••••ド♦••，串，“•，•，一 ••，•••••■•••••的•一^^•••，•一，麵—•，會 ••蒙 

囑.喝 . mh 4 l ^ 鑄 • 參，•砉 • €iM tlr - ^ ^ 南， •• . ，豢 ‘ ^ 


三 《 郵便物这町 (16) 


1983年11月1日第 2 2 3 号 ゲー 


ラスタ—スキャン(走査線) 


前回は、^•回卩とい 
うこともあつて、まず、 
ビデォ•ゲームの大ざっ 
ばな m 成として、 PC ボ 
—ド組立品、テレビ組^ 
品' コントロ-ル•ボ丨 
ド組“ y . 品の，.•つの要素に 
分けられることを説明し 
ました。それから、テレ 
ビの圃而が、ピクセル(絵 
索または画素)という映 
像の基になる点で^成さ 
れていることを説明し、 
次いで、ラジオとテレビ 
の送•受3のしくみの相 
違を比較して、テレビの 
場合は、直列ぱ送という 
1 H 送ぢ法が使われている 
ことを^明しました。そ 
して、最後に、テレビの 
場合は、^秒. M — 枚の闽 
面が送られてぉリ、一忟 
の肉而の走^線の数が五 
一：.11本であるというとこ 
ろまで説明いたしました 
今一!の第二回 n は、その 
走杏というところから人 
ってぃきます。 

⑴走査 

いま、テレビ•カメラ 

(撮像符)で、ぁる光饮 
を抿影している場八：：、そ 
の揃像管に結ばれた一!像 
は、多数の！：素から侦成 
されています。そして、 
その IWJ 素がもっている^ 
報(光の明暗、色)は、 
々メラで^している光贵 
の変化にともなって時々 
刻々^化していきますぃ 
この IAI 索全沐のもつ怙報 
は、 m 一一: H で iili ベたょ 
ぅな理由から一括して屯 
r A 信：： V として取り出して 
#. 列： H 送十ることは出求 
ません。そこで、撖像竹 
の屮で情報の順^を付け 
て、その順 rr - にしたがつ 


て順次情報を送り出すよ 
うにします"そうして、 
テレビの受像符の{ビデ 
才•モニター ) の中でも 
同様な"法で、順次到若 
した怙報を撖像管に結ば 
れた一:像の位茜に对応す 
るように順序; Is リに並ベ 
て№1像を再現します 
このように、テレビ(ま 
たは： 7 7-戽沄送)において、 
•肉像を描成する Iwl ^ に^ 
子ビ I ム(または光)を 
一定の順^であてて、電 
気信！： V に変換(分解)し 
たり、その反忖に^気 fr ; 
号::応じた岡 S - を配列(組 
立)して両 m を wiii する 
ことを走査{スキヤンニ 
ングまたはスキヤン)と 
言います。 

⑵走査点と走査線 

走奋における光点のこ 
とを走^点{スキヤンニ 
ング•スポットまたはス 
キャンニング•ボィント) 
と言います。そして、こ 
の走杏*が_而を走在す 
ることによつて描かれる 
線を走^線ープ、キャンニ 
ング•ラィン)と言いま 
す： 

この走^の仕方は、ち 
ょうど横^きの本を説む 
ときの視線(目線という 
方が今いかもしれません 
か一の^き: -: fw ています 
ので、ちょつと想像して 
みて下さい。まず、視線 
は’本の貝の於初の行の 
左端からスタ—卜して、 

> fr 端までいつて、そこで 
•転して、••行！！！：のん端 
へ移り、そこから，また 
“端へと祝線を移動して、 
顧次、行を下がっていつ 
て、 iri 下行まで^み終る 
と次の R に移： r ます e テ 


レビの場八；：は、抛像管の 
则像を^ • 成している Ifll お 
よび受像赞の 3 C 光 I / II の k 
を^- f ビームという祝線 
で追つていくという方法 
をとつています‘ 

(3)水平走査と垂直走査 

このように、 l*J Iftl を走 
舟•する場合、1:而の左上 
の隅からむへ¥刖卜を走 
作していき、これがすむ 
と再び-/ ,{ の端へ帰って第 
•の走裔線に接近してそ 


W 線の&跡をラスタ I と 
いいます n 受像符(ブラ 
ウン管}では、^:源が人 
っていれば、一:像の3号 
を受けていないときにも 
ラスタ I は出ています 
たとえば、テレビの放送 
が終って、：一:而に M の映 
m も出なくなったあと、 
一;! fll がたた白く光ってい 
るのがラスターです 

⑷順次走査と飛越走査 

H 本のテレビ放送ので 
合は、走许線の数か7|.. 
ii 本で、 1 :血の縦焫比が 
3対4で、•秒問に ：f 
枚の•肉 irll というように決 
めら n ています h ; t ^‘ 方 
法については、先 1 :述べ 


2 4 6 




_ 


のすぐ下をさらに/ r : •から 
> f « へ走^して、順々に N 
じことを繰リみ一して次第 
に上から下へ移っていく 
と、全岡而が•梯に走^ 
されることになります、 
この場八：：、横 t / 向に 11 L 
-]* ビームを移動させる^ 
仵を水平走^と^い、走 
^.線を h から下へ少しず 
つずらせていく走作•を^ 
直走^と言います。そし 
て、この水平走在と垂 jrl ; 
走杏を同時に行つて、そ 
7)沾粘、面衍こ r き5む 


3 4 5 6 


た！： iftl の h から下へ wrl 々 
に走^するぢ法 INR 次71> 
作)とは少し逆つた方法 



線の illj リ奇数 rr の走^だ 
けを B 点まで：^で行い、 
次の^0杪で偶数稂：：1の走 
办を破線のょぅに行いま 
す。 

(5)フイ—ルドとフレ—ム 

飛越走^に於て、一本 
おきのあらい走査ででき 
る，幽 [ fll をフィ—ルドと呼 
ひます。したがつて、1 
フィ—ルドの走^線の数 
は•.八' V 五^となリま 
す"そして、このフィー 
ルド走^を2回行って得 
ら n る：枚の 5 e 令な IWI 像 
を -7 レームと呼びます— 

⑹帰綍と帰線期間 

^4図に於て、1から 
1の水平走^に引き続い 
て、2から2の水平走查 
を行•っ場 sl - t に、1から2 
へ M る線(破線)を^線 
{ブランキング}と言い 
ますまた、その期問を 
保線期! IIJ (ブランキング ., 
ヒリすド j と言います。 

当然のことながら、こ 
の帰線期111]は短かいはど 
ょいのですか、いくらな 
んで/っ^間にもどすこと 
はできませんから•どぅ 


263264265266522523524525 ' 

H 


6 6 6 6 
2 2 2 2 


2 6 7 


をとるよぅ(:決めら n て 
います" 

その少し JM つた方法と 
いぅのは、股越走你(ィン 
ターレ丨スド•スキヤン 
ニング)という方法です。 

^3 M のように、 Als-i 
から走☆を { i じめて、灾 



ニー 

/V 

ぐ I 一 

/一 I I 



在 

走 

飛 




謹生口 

平素は格別のお引き立てを 賜り、 厚くお礼 申し 上 
げ ます。 

このたび弊社が発売予定致しておりますアイレム 
PTL •シリ—ズ第三?*「スバ—クシ ョット」 は、弊 
社が独自に開発したオリジナル製品であり、この製 
品に関する I 切の権利は弊社が所有しております。 

従つ て、 弊社に無断でこれを 模倣し、 又は類似す 
る 製品を製造販売し、又 設置、 使用す る 等の行為は、 
工業所有権法等に 抵触し、 弊社の正当な権利を侵害 
することになります ので、これらの行為の ないよぅ 
充分ご注意を 賜り、 業界秩序の維持と、健全な発展 
の為に、皆様方のご理解とご協力をお願い申し上げ 
ます。 

昭和五十八年十月 

大阪府松原市西大塚 I 丁目三の11+九 

アイレム株式会社 

代表取締役高^哲 



謹告 


平素は格別のお引き立て賜り、厚くお礼申し上げ 
ます。 

このたび弊社が開発いた しました 新ゲ—ム「トロ 
ピカルエンジェル」は' 従来にない独創的な映像 
表現を 用い、 工夫され た 画期的なオリジナル自信作 
であり、この製品に関する I 切の権利は弊社が所有 
しております0 

従つ てこれを無断で模倣、又は類似する製品を製 
造、販売、輸出、 及びこれらの製品を使用して営業 
する行為は、弊社の正当な権利を侵害することにな 
リますので、これらの行為のないよぅ充分ご注意を 
賜り、業界秩序の維持、健全な発展の為に皆様のご 
協力をお願い申し上げます。 

昭和五十八年 八月 

大阪府松原市西大塚 I 丁目 三の 二十九 


ア fr レム株式会社 

代表取締役 ioellil 哲 
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• パソコン コーナーを 造!3ませんか0 


SEGA Laser Videodisc Game System 


STARBLAZER 


セガ • スターブレイザー 




豪華な風格と緻密なメカニズム 
ルーレットの 真髄を 極めた本格的 
全自 動 ルーレット•メダルゲーム 

メダルゲーム馥の設置運営につきましては 
「メダルゲーム塌邐営基準」を守ってご使用下さ I 



ゲームセンターの咿而やコーナー 
を利用して今人気のパソコンコーナ 
一を造りませんか。 

セガは時代のニーズに応え、パソ 
コンショップの内外装一切を侪安な 
欣段でお引受けします。勿論、開設 
から迷常までセガの社14が rtfl ： •をも 
ってご衍導致します。 


本社パーソナルコンピュータ 事業部 
電話 03(742)3171 内線661 S 田 







イせ:？ 


本 與京都大田区羽田1 一2 - 12 〇3( 74?) 31 7 t (穴代表） 

儿晚支店札幌市酵平区柙年石条3_80_14逭泛011 ( S 4 1 ) 〇248(代表） 
阕西支店大阪府劈卬市 W 专邸萊2-5 - 3 逭話〇6(334)533彳（代表） 
两多锃〇琛杩岡市中央区白金2-515菜:話092( 52わ4715(代表） 




ムマシン 



はじいた玉がセ—フ{八に入ると投票馬のスビ 
I ドがあがる V 的中するとメダルが払い51さ 
れる熱中競馬メダルゲ—ム//: 



おなじみジャンケンボンがビデオゲ—ムにな 
つた◊ジャンケンに勝つとアミダゲ—ムにチ 
ヤレンジして景品のチヤンス//: 



野山や谷を越えコースのチ H ツク •ホ イントを 

通過'，進路を妨害する車はジャンプし飛び越 

えたり、つぶしたりの力—•ドライブゲ—ム 



人 m 抜群のアストロン•ベルトに統くビデオディスク 

ゲ—ムシリ—ズ第2弹登場/ 

連続するスリル、迫真のシ—ン、思わず手に汗にぎる 

興奮のスべース•ゲ—ム。 



ショ—を見て 

森本 R はお忙しいとこ 
ろを恐れいります。 ¥- 速 
ですが，社技は札幌で、 
ゲ—厶場の他いろいろな 

亊楽をお持ちと伺ってお 

りますが。 

須貝ゲ—ムセンタ—以 

外に映！：館、ボーリング 

場、駐枣場などチがけて 

おります。 

森当•曲、北海道地区に 

おいて、この業界に対す 

る颯^！ りと か、何かこれ 

といつた問越はございま 

すか。 

須貝まあ比較的のんび 

りというか広さから来る 

h 地柄から、平穏という 

ところです。 

森さて、今回のショ— 

をご%:になつ て、 そのご 

感想は？ 

須貝一：:に S いますと、 

この業界は将来的には、 

大変広範囲の分野に R 献 

するだろうし、発展する 

だろう、と感じました。 

森特に目を引いた商：：§ 

はございましたか。 

现貝レーザ—ディスク 

使用のものとか大型のも 

のが目につきました。中 

でも船井さんの「インタ 

丨ステラ」が、 ゲ I 厶性 

はともかくとして、映像 

的には索哨しいと思いま 

した。将來が楽しみです 

ね。正 16 : なと ころ、 何が 


良いのかまだ整理がつき 
ません。 しかし、 ゲ ー ム 
•ハタ丨ンとしては あまり 
変っていないように思い 
ます。わたしは もう 少し 
違った傾向のモノが出城 
されるかと期待していた 
のですが。 

f \ インガ！ チェック 

森例えば……。 

須貝 今、 札幌で「フイ 
ンガ— •チ X ック J とか 
いう商品があリましてね。 
簡単に言えばその機械に 
指を入れますと、その時 
の健陳状態が 一 H でわか 
るというものなのですが。 
これが当ってますね。ゲ 
丨ム場はかりでなくボ— 
リング埸やサウナ風呂に 

設$ されて、 われわれの 

ビデオゲ—厶以上の売上 

げを紀録しています。で、 

今回のショ—にクイズも 

のがずいぶん出ていまし 

たけれ ど、 それに健康に 

関する問題を入れて、例 

えば医苔の問診的なもの 

とか、ビタミンとか栄養 

バランスとか、つま9•健 

康との組合せ> といった 

ようなものが欲しかった 

ですね。 

森なるほど。 

項貝 大体、 最近のお客 

さんは遊びながら学ぶと 

いう方向にむいてきてい 

ると思います。まあ 、 E 

方に もよります が。従っ 

てゲームプラス何かとい 

う形を^えれば、もっと 

裾の広いロケ—ション推 

得が町能ですよね。コン 

ビユーター閱連は もとよ 

り、教汽産業とかさきほ 

どの健ま関連産 M とかと 

のドッキングですね。ウ 

丨ン、ゲ—ム場に健康維 

持あるいは管理あるいは 

アドバイスする機械があ 

つて、 例えば血圧に閲心 

のある人が毎 n fl l 1 ] を持 

つて扑リに来る図なんて 

どうでしよう。まあ、こ 


の業禅はやり方次第で、 
あらゆる分野に参加でき 
るということで + TS 。 

森会場が変ったことに 
ついてはどうでしよう。 

わたしの場合は札 
税からですから、この会 
場は羽田に近いぶん咕海 
よりは便利です。しかし 
会場の中はいけませんね。 
三会場になっているとど 
うしても クロウ P してし 
まいます。 

森他にお気付きになっ 
た点は？ 

須貝なにか•悪口のよう 
になつてしまいますが、 

会埸の構成がどうも毎年 
问ーバタ—ンで面白くな 
いです ね。 統一がないと 
いうか不親切というか、 

ただ単に機械を^ いて、 

ただ客に見て くれ、 でし 

よう。人部分のお客さん 

は頭が iM 乱したまま帰っ 

ちやんじやないですか？ 

もう少し、機械の並べ方 

にしても全体の fid 列にし 

ても統一していた方が、 

見る側からはいいと思い 

ますね。それからほとん 

ど説明がないですね。で 

すから、ゲームパタ I ン 

の変化などは解らないも 

のが多かったし、インス 

須 R 興行株式金社 

ゲスト 

須貝富安社長 



H ス nffft 株式会社 

H き手 

森健次郎 

トラクターは 兄^らない 

し……。大体、 これだけ 

のお金をかけてメ—力| 

は何をねらつてるんでし 

ようかね。あるいは協会 

は？盘義がどこにあるの 

か、 どうも ハツ キリしな 


いことです。メーカ I か 
らみて、われわれオペレ 
I 夕—は客である、と思 
つているのですが、その 
われわれに対する印象づ 
けとか参加意欲を # IJ 激す 
る方針がないように思ぇ 
るんです。具体的に申し 
ますと、業界全般の現状、 
将来性あるいは方向、と 
いつたものを、資料にま 
とめて fill 布するとか、セ 
ミナ—を開いて解説をす 
るとか、商い視野•展5し 
が欲しいわけです。年に 
一回の行事なのですから 
その辺をもう少し整備し、 
われわれオペレ—夕—に 
指針を^ぇ将来展穿を持 
たせて、われわれに ml 
シやつてやるかといつた 

意欲を起させる動機づけ 

の埸にしてほしいと思い 

ますね。「さあこい」と 

いう姿勢を^みたいです 

ね。 

森最後に全般的なご意 

兒を . 。 

須貝映 IWI 業界です が、 

宇宙ものやら SF もので 

復活しましたよね。それ 

が最近はまた、人間主体 

のものに戻って来たんで 

すよ。つまり原点、基本 

に^つたというわけです。 

とかく、利潤ばかりに 

眼が行きがちですが、本 

米は利潤は後から来るも 

のですから、客の二—ズ 

を把む、対 

するゲー 

ムを提供す 

る。それに 

は大局に立 

った幅広い 

眼力がます 

ます必要に 

なると思い 

ます。 

森 どうも、 

いろいろと 

货亟なご教 

示、 ありが 

とうござい 

ました。 
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株式会社 EJpLD 


JALECOLTD 


甲158東京都世田谷区上用* 5-24-9 5-24-9 KAMIYOHGA SETAGAYA KU TOKYO 158 JAPAN 


丁 EL (03)420-2271 

TELEFAX (03)420-2280 


TEL (03)420-2271 
TELEX JALECO J 27891 


M 


エクセ 1 J オン 



ドンキー：)ング 
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謹 告 

平素は格別のお引立を賜り厚くお礼中し上げます。 

さて、 此度の新製品 「ドンキ—コング 3」 は、 弊社が独 
c に開発したオリジナル製品であり、この機 MI : 関する一 
切の権利の所有者であります。 

従つて 右機械を無断で 模倣、またはこれに 類似する製品 
を 製造、改造、 阪売 、輸出、 展示等する 行為、 もしくは こ 
れらの製品を使 11] して 営業する 行為は、 弊社の権利を不当 
に侵害する こととなります ので、かかる行為の なきよぅ充 
分ご注意 賜り、 業界秩序の 維持、 健全な発展のために皆様 
のご協力をお願い 申し上げます。 

昭和五十八年九月 

任天堂株式会社 
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サム•スタ—ン氏が共 ISJ 
経営者として人社、そし 
て i 1. iL ^ には Mn をウィ 
リアムて氏から n いとつ 
てしまつた。スターン氏 
は六七竿 M 社をシ I バー 
グ社に^却、その後シカ 
ゴコイン社を H いとるか 
たちでスターン•エレク 
卜0|ークス?1(社^[1总 
T - のケイリ I •スタ丨ン 
氏)を設 W : した。ウィリ 
ア厶ズ社はシ—バ—グ社 
の^'からエ * v クスコ Ti-t 
のチへ移. り、 さらに八一 
年资水を独立した”•ウィ 
リアムズ朴は現 rlit ^ J 数 

のフリッバ I 、 TV ゲ 1 
ム锩のメ—々—であ〇、 
設立者の名前をとどめて 


ぃる。 

ウィリアムズ氏はウィ 
リアム X 社を'/1:九年に IV 
”、々リフォルニア州パ 
丨ム•ストリングスで iw 
ごしてきたことになるが、 
この間七九宇以阶スタ— 
ン杜の fll 談役としてビン 
ボール開免に再び着 T - し、 
ーフライト200 OJ 力 
ら「チ I 夕 I 」まで A 機 
仲を手がけた。かれは、 
AM 機紫界以外でも、米 
II で初めてジ X ット機を 
個人で所有した人として 
も知られている。 

葬儀はサンタモニカで 
行なわれ、ロサンゼルス 
の E 地にか. n の灰は坪葬 
された。 


全米 TV ゲーム 機 、 AMOA の 

会員が半数を所有 


のオペレーション竚秤との麻菜、そして機関銃な 
称して、^察か内 fri を^どの武器：十ヒ稗と商級 
々と進め、ついに今^•«!«.などを含む二^-.十ぺ 
月二ぃ=、问竹察はサン点"この拽杏はずっと秘 
タクララ，^とアルコー密で行なわれていたか、 

ル•タバコ•ピストル取拽作の人きな手がかりと 
締呙の協ゎを得て、大包なったゴ—チヤ女史の行 
两網でこの Mi を収リ囲ん#を赏讚し、米 till 陸屮航 
で、一杏に検挙した。 ’隊婦人揀縦十隊貝(な 
この悪の巣で押収されんと艮い名前か。略称 W 
たのは千 if . rl 万ドル ill 当 ASpH ^ rv 、 ブ)にちな 
^ んで、彼女を*すぺレ丨 

ション(ゲ—厶機の}1常 
*) という^味の他に捜^活 
s ( 史觔という E 味もある)ワ 
ft スブ，と呼び、市 m 会で 


米闽のオペレータ—の 
企米協会(支部はない) 
AMO A では凡：： T — •；：！： 
fi で、' ❖: 米各地にある T 
>ゲ|ム機の約九〇％が 
AMOA 会貝によって•速 
货さ il ていることを明ら 
かにした。 

もちろん米 W でも ， A 
MOA に加人していない 
すべレータ I がいること 
を示しているわけだが、 
この凋杏結采はかなり [III 
白い。まずここで AMO 
A 会貝のすペレ—夕—と 
- rr -1 うとき、才べレーター 
を兼^_ i ているメーカ I 
やデイストりビューター 
は除かれている。純粋な 


これに^し AMO A 会 H 
オペレ—夕—が所打 ai 常 
する台数は六 h :/ Jf 1 あ 
る(間じく AMOA 依傾 
によるノ—トルダム人学 
の調杏結^から)。こ iL 
liAMOA 会 M すべレ— 
ターが、全米各地の TV 
ゲー厶機の約/1〇％をす 
ベレ I 卜していることを 
示しており，メーカ I や 
ディ X トリビユーターに 
とつて AMO A 会：！！！：すべ 
レ—夕—が骹大の顧客で 
あることを示^^ている 
としている。また同報告 
では、 wh •に加えて TV 
ゲーム傲以外に/!.卜り台 
の硬代作觔八 AM 機を A 


オペレ I 夕 I で AMO A M 〇 A 会 M すペレーター 


W づム彰すること(:なった。 
クゴ 搜杏、起訴は終了した 
•■71、後、サンノゼ??察はゲー 
5ム機ニム||とキヤシユボツ 


会貝だけに焦^を小—てて 
いるのである。 

本紙第210号本恻でも紹 
介した AMOA 依賴に莊 

づくバ丨ンフ、タィン th の 

調^結果によれば 、 -iL 
八二；^末に TV ゲ—ム機 
は令米に rl 二卜五 / JA - T * 
ム|1設1されると予測され 
ており、この数字がかな 
り现実的とされている" 

クスに人つたお金をすべ 
てアタリ社に返却し 、 rn 
ねてお fL の H 葉を' II し ii 
ベたとのことであるに 


トネ 
のマ 

市の 
间社 
、リ 
日夕 
24 ア 
月た 

8つ 

て取 

ニナ 

纪§1 

讒を 

市状 
セ謝 
ノ感 
ンら 
サか 


アタリ社、 米任天堂 も 
米国で改造キット発売 

米 N の TV ゲー厶馊メタ—ン社に統いて今秋ア 
I 力—は例外を除いて改タリ社、米 III 1 T : 天党が改 
造 MI キットの販0^をして边キット販売に珉リ出す 
いないが、いよいよキツことになつたのである。 
卜販必が本格する。バリこれらはすべて AMOA 
丨 •ミツドウ H — 社、スシ5 1で披葙さ H る。 


が所行} I 営している、と 
している。 

またここで念のために 
咨き添えねばならないが、 
AMOA に支部はない。 
支部はないが八: 1': 米各地に 
約：•卜!1どのはぼ州単位 
のすベレ I クー協八ぶがあ 
る"これらの口—カル協 
会は決して AMOA の支 
部ではないが、さまざま 
な活動において汀いに協 
力しベ：：うことはある決 
して AMoA は口—々ル 
のオペレ I ター協会を拘 
束するのではなく、拔肋 
だけするのである。促つ 
て AMOA 、0— カル協 
会に対して、オペレータ 
|は_方とも、あるいは 
一方だけ加人できるし、 
加入しないでもすペレー 
卜していける"しかし協 
会活動が•止しく盛んであ 
ればオペレ—ターは進ん 
で JJ1 人するものてあるし 
そうなるよう協会活動を 
速営していくものである。 


去 

5 E - 
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ft 


• H 、 米 til 力りフォルニ 
ア#1パーム•ストりング 
スの A 宅で、ガンのため 
死去した。卒年 L 十叫！ IT - 
M 氏は硬货作#式ゲーム 
機浼裝界における数少な 
い先^- n のひとりである 
とともに、とくに1 Z 氏の 
功級は際立っていた。同 
RU ここ七年間、ガンと 


ゴシ 
力 • 

シー 
年ヤ 
76 ジ 
| 90 ら 

{ =か 

氏っ-1 

K ^^ H 

墨部 

やつてきた ra 氏は肖像！： 
家をめざし、それなリの 
成果を収めた。次にかれ 
か挑戦したのは^時のサ 
ィレント映削の端役だつ 
た。••〇年代の冇名なバ 
レンチ|ノ映|*!にもかれ 
は出演した。結 W かれは 
M 州バロ—アルトにある 
スタンフオ—ド4<学を t - 


ンボ—ル開発^のひとり 
として有名人となつた" 
しかし IHJ 社はあまリに小 
さく，ゲーム機のメッカ 
であるシ々ゴから遠すぎ 
た。かれは一一：六年シヵゴ 
へ移り、ロックす|ラ社、 
エギジビット•サブライ 
杜、バリ—社でビンボー 
ル機間発に結を出した D 
振り子を IDrn したティル 
卜戗梆はウィリアムズ氏 
にょって発明され、…四 
年にバリ—社から免売さ 
れた「シグナル」で初め 
て使明された。つまり IUJ 
氏は一-:-•:年以来絶えす開 
兌^だったわけで、その 
結果どこのメ I が^ 
品化するかは.の次だつ 


たのである。かれは^*を 
超える特許権者であり、 
これらの特許の屮には h 
記以外にリセッタブル • 
ドロップターゲットも含 
まれている。そして R 氏 
は「私はビジネスマンと 
5ぅよリむしろ技術^:た 
と思つている」と語つて 
ぃた 

liLl : 一年、ウィリア 
ムグ、氏はライン•ドラン 
氏と共にユナイティ •*/ ド 
製造会 H を設立。四•ニギ 
には In ] 社を去り、ウィり 
アム 7 : 、.マニユファクチ 
ユアリング社(後にウィ 
リアム 7 . • エレクト□二 
クス社に托名变0!)を設 
立した。敕後の岡し^、 


ヴ 


ピ の闊病 t . 活を続けていた"菜。しばらくして一•九年 • 
“ ハリー•ウィリアム X A Mm 界にディストリビ 
氏は一九〇 it 年、ニユーユ—夕—として人つてき 
ヨ I クで^ま n たか、自た‘ 


分は々リフォルニアか們 
"ピンボ—ルの父，とに/ Krl つていると^え、後 
も呼ばれているハリ！に两海岸へ移つていつた。 
ウィリアムズ氏が九：：！：十 一：〇 年代初めに西海 P へ 






M V ' I 〉 

s iv .. \ 

fJ 


一 _ 


当時ピンポ—ルはブー 
ム rr : 年から)を迎え 

つつぁったが、ウィリア 
厶ズ氏はかなリの疑問を 
感じていた。そして：！：氏 
は偶然^:: A 部品メ—力| 
を訪れたとき' エレメカ • 
ビンボ—ルが yfl の中に浮 
かび、これが後にビンボ 
丨ルの大改单を1-:むこと 
になった。-.： •¥ かれは 
エレクトロ•メ々二々ル 

技術を使用した初のピン 
ボ—ル機「コンタクト」 
の開発に成功した In ] 機 
は V レノイドを^人し、 
ボ—ルの動作スピ—ドに 
変化をつけ、さらにバッ 
クパネルの得点表••小をつ 
けた。そして荇鄴効采が 
初めてとりつけられた。 
三四年ウィリアムズ氏 

はフレッド•マクレナン 
氏と共にパシフィック. 
アミユ—ズメント M : を設 
立、「コンタクト」のメ 
1カーとして大成功を収 
めた。かれはこぅしてビ 


米アタリ社業務用部に対して 

市長から感謝状 

サンノゼ警察の捜査に協力して 


米！ E のアタリ H (本社 
力りフォルニア州サニー 
ベィル、ジエームズ•モ 
|ヴン会^}では、八” 

• T 四：！：、同社コィンオ 
ブ(業務明ゲーム機)部 
門のマネ—ジャ—である 
スー•ゴーチャ女史が、 
IUJ 州サンノゼの rh -滅へ4(: 

おいて、卜—マス•マク 

ネリ—心技から感謝状を 
受けとつたことを、^:!: 
卜九 n に明らかにした。 

これはアタリ tl : のコィ 
ンオプ部門が、サンノゼ 
矜寮による犯罪捜^!.:大 
いに協力したことか認め 
られたもの"盗みと麻衆 
の取01地となっていたサ 
ンノゼ rtj 内のバーノフス 
&ロジ IK , に対して、 
サンノゼ 55- rr 察: i 搜仵の手 
を煺いていたが、昨年七 
： n ： 同??祭の依賴により、 
アタリ H コインオブ部門 
のゴ—チヤ女史が搜作協 


力に応し、この^に：•ム rl 
の Tvr 丨ム揿をすペレ 
—卜するため設 Iff したい 
ヒ中し人れ•、、つまくい' 
た：その後これらの機械 


ベルキ ーの 
メリ • パーク 

ヨーロツバ 通信員 メアリー.オーブンショー 
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人たちも Ifli 白がつていま 
す。 

この：•番： n の区刚 で、 
私はメリ•マリーナにぶ 
つかりました。これは硬 
It 作動 A リモコンによる 


校^の檻隊です。この新 
製品は、英国で大成功を 
収めているトルネード • 
ブロダクト社の製品です。 
これはとてもいい遊 [51 施 
没です。船だけでなく、 

トルネ—ド社は^も作っ 
ていますが、車の場合走 
行路を走るのでたぶんそ 
れはど人：：< を呼ばないで 
しよラ。 

メリ•。ハークで行なわ 
れるショ—のひとつに、 

サ：パを演じるオウムがあリ 
ます。これは現在ヨーロ 
ツバで人：^を集めつつあ 
るアィデアです.またダ 
ンスをする^水、ウォー 

夕—シンフォニ—もあリ 

ます" 

いま人 , A のあるケーム 
機を設茜する小さなアー 
ケ I ドゲーム場があり、 

4の^に: i 多数の T -, ど t 
叫乘物機が茜かれていま 
す r この41かメリ.ハヾ 7 - 
クの跑設に は、 幽： ¥. 煅、 
迷路、大すベリ台があり 
ます 


5 





メリ•パ—クの食事施 
設も素喑しく、九つ以 h 
のさまざまなレストラン 
があり、仝部で二で七卜 
人もの人が同時に食 - 1 IV で 
きるはどです。^に妥当 
な値戊でおいしいメニユ 
I となっています。 

メリ•。ハ—クは、学校 
の速足(:極めて人：^のあ 
る一勿所です。密蜂に閲す 
るすべての^明と展示は 
教 W 的価値がある、と考 
えられておリ，このこと 
はミニ勑物園についても 
あてはまります，」家族^ 
れにもぴったりのところ 
で、^ Brt しい： g 打ちがあ 
リます。 

メリ.八—クは毎年四 
：：：から九：！！：まで開囹して 
います。ベルギ—のン候 
は不幸にも、冬の遊囿地 
に適していませんが、そ 
れでも蜂密や蛛密製品の 
売 r . t ;' l ' l たけは年中無休で開 
いています。 

フー ary { Jp^nshaw 


上の写輿はオウムのシヨ—が行なわれる建物や、大型乗物機「下の写真は人気のある小型乘物機 


密蜂は今でもメリ•八 
—クの主なテ—マです， 
動く摸^でこの ml : 味深い 
兄虫の生態を明らかにす 
るダークラィドさえあリ 
ます m 蜂に関するすべ 
てのこと、どぅやって蜂 
张が作られるのかなどが 
常時敁示されています。 
そ—> てもちろん、メリ. 
パークの良質の蜂密や蜂 
畓製品を買つて帰ること 
もできます。 

人気のある動物 

乗物機の区！：は.つあ 
リ、ひとつは入口のすぐ 
そばにあり、回転木馬、 


ダッジエム、ジャィアン 
卜•スウィング、モノレ 
丨ルが設茜されています。 
ぅちモノレールは欧州に 
はめったにないもので， 
これに乘ってメリ•パー 
ク周辺の美しい m 色を隈 
なく楽しめることかでき 
ます。 

この近くに「童話の傑」 
への人口がぁリ、これは 
子どもたちだけでなく大 
人たちも楽しませていま 
す。モデル(人形や換型 ) 
は人念にそして ffim たく 
ましく作られています。 
木々の問から突然トンも 
の背たけの！！入が歩き Ini 
わるのを見るのは、^^ 


に•十：：<味です。 IV* 人のブ 
—ツはレールの上に乘っ 
ていて、絶えずぐるぐる 
步き回っているのです 
小さな子どもがこの IH 人 
を見たらびっくリするだ 
ろぅ、と思わずにはいら 
れませんでした。 

小さな動物間とペット 
コ I ナ I はとても人 , X -1. が 
あリます h 動物の数は少 
ないですが、シマゥマや 
ラクダはだれの n も引く 
動物です。小羊は楽しい 
ですね。それにロバがた 
くさんいて，そのそばに 
ロバにやる少虽のえさを 
克る壳店があります。木 
々が蔭をつくっている湖 
の151囲に派手な色の7ラ 
ミンゴの群があリ、メリ • 
パ—クのたぶん一番きれ 
いなコ I ナ I になってい 
ます。 

2っの乗物機区 

さらに行くと、ふたつ 
めの乘物機•ゲーム機 K 
肉になります。ピ—ター 






上の耳真は人気の高いベット n — ナ—の ロバ。 下の写真は木々の中を走るピータ I パン 列車 


ハン列車にすごく人が 
あリ、これ以外にチェア. 
才•プレ I ン、大銳^-|«'. 
ボブスレ—、その他のス 
: r ルライドがあリます。 
それらすベてのそばには 
T -入れの行き屈いた^か 
あリ、木々かあリます。 

私が ■ r 三週間前に記 
’を^ I I いたオランダのド • 
エフテリング遊阆地から 
採リ入れたアイデアかこ 
こには二つあります。ひ 
とつは、6¢货を人れると 
ひどくびつくリさせると 
ころから- f ョコレ—^を 
出すドンキ—です。メリ • 
パ—クのドンキ—は、ド • 
エフテリングと I . iJ じテザ 
インでなく、またさはど 
人^を呼ぶ埸所に茜かれ 
ていないので、比較的人 
彩はまばらです。もぅひ 
とつは•しゃべるク W 入 
れで、これは通る人(:舐 
クズやゴミを人れてくれ 
るよう語りかけ、何か n 
に人れ、 r れるごとにお礼 
を言うのです。子どもた 
ちに大変人 A がムリ、人 


ベルギ—海岸で锻も人 
氣のある遊！！： g 設は、大 
衆的リゾ—卜地であるド 
パンのすぐ近くにあるメ 
リ•パ—クです。この遊 
阑地はとても興味深い狀 
史を持つています。 

一九三四年、アルベリ 
ツク•フロリゾーン氏と 
いぅ人物が、ドパンのす 
ぐ , 4 側にあるアディンケ 
ルクで養蜂業を開始 U 素 
啫しい蜂蜜を屮鹿し、道 

路わきに蜂密の小さなレ冗 

店を作りました。蜂密を 

買いに来る客たちは’こ 

この密蜂の巣にも同様の 
興味を示すのでした。 

tir ^ v がとてもぅまくい 
つたので、 同じ年かれは 

さらに- T どもたちのため 

にブランコなどを設茜し 

たり、 迷路 も作りました。 

そしてこれが、3 I ロツ 
パで骹も成功しているレ 
ジヤ—遊園地のひとつの 


始まりと なつたのです： 
今：！：、メリ •パ—クは 
とても大きくなつて、い 
くつかのゾーンに分かれ 
ています。はとんどの人 
は、それ以上の料金を払 
ぅことなしに、すべての 
遊网沲設 と乘リ 物を好き 
なだけ利用できる「パッ 
ク j 人場券を利用してい 
ます。 この方法で入坳す 
る人たちは手拎にスタン 
ブを押してもらぅので、 

チヶットなしでも問題は 

起らないのです。 

人びとは望むならもつ 

と 安い 人 場料で 人り， お 
令を払い自分の好きな遊 
園拖設 を 利 m すること も 
できます。例えば、ミニ 


勅物阅やべ 


•クコ丨ナ 


I にだ tt 興味かあって、 

乘物機に興味のない人た 

ちもいます：この方^は 
八+•体としてはぅまくいつ 
ているよぅです I 
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収納された別のアブル•ブログラ 
ムの名称である DOS 3 し」一 KL 
ro おょびアプル•インテガ I b 
ASIC は、アブルがディスケット 
に収納して販壳する他のコンビュ 
—夕•フ〇グラムの y 称である 

当裁判所は、本件の訴訟係属中、 
被告が商標またはトレ—ド•ネ— 
厶 として、 「•ハインアブル」の名 
称また/ i 「アプル」の語を取り入 
れた、もしくはその他の原告の商 
w ( と混 IH ] を. t . じさせる! 1ど頹似し 
たその他の名称を使用することを 
弟•し止める。しかし、この盖止め 
は、 被告のコンピュ—夕または陂 
告のキットから製作したコンピュ 
—夕を人れた容器または筘の形態 
またはコンフィギユレ—ションに 
ついて被告を差し IK めるものでは 
なぃ。 

訴訟係厲中にフォーミュラがア 
プルの^作 tM のあるコンピュ—夕. 
フログラム、すなわちす^~トスク 

—卜、アプルソフト' hello , 

DOSCO .3 おょびアブル•インテガ 
— BASIC のコピ I である、また 
はそれを含む物品を販売すること 
を差し止める予備的^ ! h 命令 も、 
职告の申立てに從ってこれをヴぇ 
る。 この差 ！ K めは、 原告の証拠が 
これらのコンピュータ•ブログラ 
ムにおける职吿の犄作権の fi 苒を 
理由とする訴えにおける勝訴の HI 
能性を十分に証明するという認定 
に雄づくものである。 

この決定をなすにあたつ て、 当 


故 f - IJ 所は、第 it 巡回区で適用され 
る予備的差 IH めを与えるか把絶す 
るかの越準を考喏したこれは、 
あとでもっと詳細に説明する 

II 著作権法の議論 

コンピユータ•ブログラムの^ 

作怖適格性に関する詳細な法俅淪 
を開始する前に、本件においてな 
された•定の旗歩を記録しておか 
なければならない坡告は、コン 
ピュータ•7'0グラムに関する^ 
作権訴讼におけるこ U までの被^ 
が争ったいくつかの命題を荇認す 
る。フォ—ミュラは、次の命題を 
争わない。 

1問題のプログラムは、茗作 
拖法第一•:二•条 ( a ) の文言のもとで、 
「打杉の表現媒休に同定された」 
もので is る 

2 ソース•コ I ドからすブジ 
X クト•コ—ドに変換しても、以 
前に苦作権を保速されているプロ 

グラムから苦作権保獲は#われな 

> 〇 
V 

3 コンピユータ•ブログラム 
のなかには^効に苦作権を取得で 
きるものがある"すなわち，表現 
を含むものである。(被告は、著 
作権適格でないのは、機械のユー 
ザ—に対して Irl : 接に视觉的コミュ 
ニケ—ションを行なわない機械の 
ォベレーシヨンと 一^をなしてい 
るものであるという。) 

従って、本件における主たる著 


作権法の問題は、すべてのコンビ 
ユータ•ブログラムが有効に者作 
権を取得できるか、または限定さ 
れた饨類のコンピユ—夕•プログ 
ラムだけが苦作権適格であるかで 
ある" 

㈧ 著作権法の規定 

I 九七六年以前においては、ど 
んな钝頌のものであれコンピユー 
夕•プログラムが著作権保護の範 
囲内にはいるかは明確でなかった。 
一/ L 〇凡年苦作 tM 法を含む In 法の 
もとにおいては、般岛裁判所がホ 
ワィト•スミス対アホロ社寧忭(一 
九〇八年)において述べたように、 
保满は「人間が知觉することがで 

きるコビ-理解のできる符：^ 

によって……齊かれ、または印刷 
された物」にだけケえられた。結 
M 、 说むことができるプリントア 
ウトの形式のコンビユ—夕•プロ 
グラムは、著作怖^録のために受 
諾された。しかし、このようなブ 
ログラムのプリントアウトに対し 
ても、法的保^が与えられるかは 
疑問であった。裁判所の判決には、 
肯定のものと A ' 定のものとの両方 
がでた。法律雑誌の論文は、さか 
んに議 論した。 ブリン ト アウトが 
保■されると考え、 rn る場八：：でも、 
R C M に収納されたオブジ X クト • 
コ — ドのような他の形式のまたは 
コンピ ユータに直桉使 W する こと 
ができる形^のブログラムまで 苦 
作權によって保されるかははっ 
きりし なかつた。 

一九七 Af - 著作権法第一〇一条 
以下は、多くの分野において著作 
権保^の範囲を大きく拡大した。 
この法悚は、 M を保^するかを明 
確にするため，いくつかの承要な 
文言を^き ia : し、多くの新しい文 
言を使用した。斩しい文^の中に 
は、保^は「現在知られている、 
または将來開発される > f ! 形の表视 
媒体であって、それから直接にま 
たは機械もしくは装^の助けを借 
りて知觉し、^^し、またはその 
他の"^で伝 ii することができる 
ものに固定されたすリシナルな^ 
作物」に , f えられると規定する第 
一〇二 条 ( a ) が ある。 

，九七六年改正苦作棉法の第一 


〇一条は、さらに.、第一01:条 (a) 
が使用する M •要な語「有形の表現 
媒体に固定された」を定義する。 
第一〇一条は「著^物は ……囊 

物(コピ I )……への具現が、一 
時的な持.続期間以上の期問にわた 
って、それを 知覚し、複製し、ま 
たはその他の方法で1 H 達すること 
ができるほど-;-分に永久的であり、 
かつ{女定している時、有形の表現 
媒体に「固定された j ものとする。」 
と規定する。 

これらの制定法にょる拡張は、 
第一:七条がなくても、その時占-; 
においてコンピユ—夕•プログラ 
ムの保通の範囲について疑義をの 
ぞくことに大きく寄与した。一九 
七六年法の I 部として第一 i 七条 
も制定された◊第 • 一七条 は、 コ 


はこの^作物の「有形の表現媒体」 
であると判決した。裁判所は、同 
様に、 ROM に入れられたブログ 
ラムは「有形の媒体に阁定された」 
もので あり、 ソース •コ— ドまた 
はオブジェクト • n — ドへのプロ 
グラムの表現は「段製物」(コピ 
I )として 保^される と 判決した。 

第三巡回[^.控訴裁判所は' 「コ 
ンピュ—夕•ブログラムの苦作権 
適格 性は、 著作権法の一九八〇年 
改正後しっかりと確立され〔た〕」 

と 述べて いる。 

本件の被告は、 k 記の判例のす 
ベてについて、引用した点に関し 
その権威を認めている。被告の法 
理論は、いく分狹い区別をしよう 
とするものである。被告は、ただ、 
ROM 、 デイスケットまたはその 
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ンピユ—夕•ブログラムの著作 frf 
適格性に ついて、 既存の法がなに 
であるかを明確に定龙することな 
く， 既存の法の状態を存蓝 した。 
既存の状態は、嫌会がさらに研究 
をし、あとで決定をするまで存茜 
された。 

議会は、 一 九八〇年に決定をし 
た◊この^、議会は、第一一七条 
を廃 lh し、 削除した。(■謙会は、 
第一一し条として新しい文言をそ 
ぅ人した が、 本件の問題とは関係 
がない。)また、議会は、第 一 〇 
一条に、「コンピュ—夕•プログ 
ラム」の広い定義を加えた。 

一九八〇年の若作権法改正以来、 
崁糾沂よ、コンピュ—夕•プログ 


他の形 A のどれに固定されたもの 
であっても、一定の限定された 種 
頚の コンビユ—夕♦プログラムは 
衿作描適格ではないと主張するの 
である，‘ 陂告は、裁判所に、被告 
の一一 m 葉に ょれば、 「オペレ—ティ 
ング」ブログラム、すなわちコン 
ピユ ータの すペレ— シ ョンをコン 
トロ ールするために使用す ること 
を目的とし、かつ、直接にコンピ 
ユ I 夕のユ I ザ I か認識する こと 
がで きる 影像または「ぶ現」を作 
リ出さない ブロ グラムであるコン 
ピユ—夕•プログラムを著作権適 
格からのぞかせようとするもので 
ある。 

陂告は、このような主张をする 
にあたって、：九七六年にそう人 


された苦作権法の第一〇二条⑹の 
文言だけを根拠としている。第一 
〇二条⑹ は、 次のように規定す る。 

「いかなる場合に も、 オリジナ 
ルな著作物の著作権保護は、その 
著作物において記述され、説明さ 
れ、図解され、または具現されて 
いる形式を問わず、 アイディア、 
手統、プ □ セス、システム、オペ 
レ—ションの方法、 概念' 原理ま 
たは発見にはおよばない。」(太 
字は追加) 

本官の見解では、被告は、^: 

〇二条の H 的および効果を誤解し 
ている。本官にとつて は、 笫 一 〇 
二条 ( b ) の目的が苦作権適格性と特 
許適格性とを K 別するにあること 
があきらかなように思われる。^ 
実、 注釈 ft 衆； E 法典に印刷された 
この粂に付された委 M 会の： fH は、 
次のように言つている。 

「第一〇二条 ( b ) は、 ……現行法 
のもとにおける著作怖保^の範囲| 
を拡大しまたは削減するものでは I 
ない。その目的は、新しい単一の 
連邦-? r 作怖制度のコンテキストに 
おいて、表現とアィディアの基本 
的な区別は変らないことをリステ 
イトすることである-し 

地方裁利所の判例一件をのぞい 
て敌判所の先例を^用することな 
く、 被告は、オペレ—ティング. 
コンピユータ•ブログラムは第一 
〇二条 ( b ) のもとで「アィディア J 、 | 
「手続/「システム j または「才 
ペレーションの方法」であると主 
張す る。 •この主張をうらづけるた_ 
めに、被告は、アプルの従業者の一 
このようなブログラムを説明する 
にあたつてこれらの語の一もしく 
は二以 h またはこ U と類似の表現 
を用いた * n , ff 供述茜を断片的に引 
用する。^い.»1;3供述者5なかに 
おけるこのような不用意な語の使 
用は、供述者が問題のコンピユー | 
夕•プログラムの機能および目的| 
を正確にまたは法律的に定義する 
ことを目的としたものではないこ 
とはあきらかである。引用部分は、 
文脈と関係がない◊これらの供述 
害の^用部分を重視することはで 
きない。 

被告は、 また、 「表現」 と 「使 
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事実 


原告アプル•コンビュ—夕社は， 
コンピュ—夕および閲連固辺器付 
ならびにコンピュ—夕•ブログラ 
厶その他のコンピユータ用ソフト 
ゥ XT の M 造販売を行なっている。 
アブルは•一九 LA * 年に設 V. され 
たにすぎないが、全! II :界に^品を 
販売する巨人なへ||>1になった。そ 
の年間総売上げは、数億ドルにの 
ぼっている。アブルの、 ^ E 要製品の 
なかには、アブル：=:コンピユ|夕 
がある。これは，家庭内や小へ 1 R 装 
の IV 滂所で個人的 {: 使 ffl させるよ 
ぅに設,/|-された小^コンピュ|夕 
であるアブルは、アブ/ uHn > 
ピユータに使用することができる 
邮々の固辺器付 L 製造している。 
そのなかには、ディスケットもあ 
る. 

アブル II コンピユータには、 R 
OM に格納された多くのコンビユ 
—夕•プログラムがついている。 
アブル•ディスケットにも、コン 
t ュ—夕•プログラムが格納され 
ている肛 ft * で問題になっている 
のは、-/1:つのアプル•コンピュ丨 
ク•フログラムである。そのなか 
の ••つ， す—スタ—とアブル 
ソフトとは、 KOM に格納されて 
いる-他の.：一つのブログラム 

rro と dos 3 .3 とアブル•ィ 
ンテヴ I BASIC とは、ディスケ 
ットに格納されている"これら71; 
つのブログラムは、速邦矜作梅法 
に椹づいて登録されている。 

乍卟で問題となっている ROM 
には'£1:0;^に_接ブリントする 
か、または ROM を取り付けた； i ! 
路基板の ROMl : i?r 接した部分に 
フリントするかの方法で、^作梅 
我ポが付さ n ている本件で問 M 
となつているデイスケットこよ、 
それぞれその^而に矜作 ffr 左-•小が 
付されている。 

被出：！フオーミュラ•インタ—ナ 
シヨナル社は、 VIL - f 機器を小^リ 
および卸^リする人きい^を•つ 


神々の窀気部品の販売である。フ 
すーミュラが販ぃ冗する部品は / ri 
分で製造したものではない。 コン 
ピュ—夕製品の販売による収人は、 

フォーミュラの仝販売収入のわず 
かな5§分を^―^めるにすぎない 
現在まで、フォーミュラは、組 
み立てたコンピュ—夕を販売した 
ことはない。； / L 八二牢五月、フ 
す—ミュラは、「パインアプル」 

とい•っ商標を使つてコンピュ—夕. 

キットの販売を始めた。このキッ 

卜のなかにある資 M を組み立てる -^ 

と、 アブル II のよぅ な、 家庭内や IJ ^ 

小企裳内での個入使用に供される \ \\ 
コンピュ—夕ができあがる。組み \ !_|^ 
立てられた。ハインアプルコンビュ 

—夕の外觐は、アプル n の外銳と I 予備的差止め 
はとんど K 別することができないし 〇申し立て 
パインアブルの用途と能力は、ア 

ブル n のそれと！一:一ではないとし アフルの屮立ては、+件の訴訟 
ても非常によく似ている'-その 係铽中、フォーミュラに次の行為 
ぅえ、フォ—ミュラは、パーソナ を差し][:めることを放利所に求/) 
ル•コンビュ—夕の器付も販売し るものである“ 

ているそのいくつかは、アブル( 1 )組 yz : てた、またはキットの 
が眼壳する t のと r . ij じである。 形 A のハインアプル•コンビュー 
アプルはフすーミュラに对し、 夕を^造し、褕人しまたはぶ t す 


提出した時 *において、フォーミ 
ユラはパィン アプル •キットを 四 
十ル flAI 販壳しただけである。これ 
らのキットの 版 7 4 £は 現在 中止され 
ている"しかし、フォ I ミユラ ^V 
新しい 仲 類の。ハィンアブルのキッ 
卜を||.沄し、かつ販壳に供してい 
る。このキットからは、刖の型お 
よび アプル n のものと： 一： じ 能力 お 
よびコンビュータ•ブログラムを 
持った パ—ゾ ナル •コンピュータ 
を 組み ^'てることができる。 


著作椹 ^苒、商標^卞 rl および•个•止 ること 

较争の訴えを ;!! 1 H ; 地"战判所(力 ⑵アプル n コンピュ—夕のヶ 
リフォルニア中部地 K ) に提起し、丨スのコンフイギュレ—ションを 
かつこの訴. 2 の係^屮に子^的 mlK したケースを^ m することし 
笙||-.めを申し V :てた。 ⑶アブルの商標やトレ—ド. 

アブルは、フォ1:、ュラのキッ ネ—厶を校倣したパインアプルそ 
卜おょびその固 is 機器がアプルの の他の^^または^;称を使用す る 
ROM およびデイスヶットに収納 こと： 

さ iL •ている 卜 ^ コンビ ユータ•‘フ14 す— ト スタ- — 卜、アブレ ソ 
ログラムとはとんど Ii»-J じコンヒュ フト XELL 0 D 0 S 3.3およびア 
—ク•ブロ グラムを収納した R 0 ブル•インテガ ー BASIC を^む ア 
M およびデイスヶットを R - 備して プルが^作惟を取得した コンビ ュ 
いると いぅ M 拠を提出した。この —夕•ブロ グラムの コビ—である、 
の t •张 は、 争われていない またはこれを含む物品を 販 ^ する 
フォ—ミュラは、その コン ピュ— こと。 

夕•ブログラムについて1?作怖を 原告は、卜•記のコンビュ—夕 • 


主張していない。フォ—ミュラの 
キットは，台灼や^ i > lr にある独 
の^ B が組み>/:てたものである 
フ t — ミュラは、これらのへ - 11 ? !の 
いくつかはフォ—ミュラの指図お 
よび11:様に從つてキットや部品を 
切造していることを認めている 
アブ ルの予備的斧 ih めの申 V: て 
に^し、フオ—ミュラが答弁尨を 


フロクラムはすべて ROM または 
ディスケット (IIAI 定されている と 
S 1- つている" 

ここでは、 まず、 これらの^品 
n について説明するのが適当であ 
る。 

ROM は »ead Only Memory ¢0 

yrl 文 r - である。 ROM ( i 、:) t : 化 7- 
的にインブリントしたシリコン. 


チップで、微小な「ビット」の形 
式で悄報を蒂祜するものである。 
ビットは、たんなるオンとすフの 
スイッチである。これらのスイッ 
チを作#するバターン、シーケン 
スおよび度数は、機械に指^を^ 
え、いろいろなモ—ドでその機械 
を機能させる ROM にインプリ 
ントされたパターン八'1-;体が、•般 
にコンピユ—夕•ブログラムと呼 
ば U ているものを侦成するのであ 
る。 

原コンビユ—夕•プログラムを 
内^する KCM またはディ スケッ 
卜を ^^するには M 式(たとえば 
フロ！チャ — 卜 ) で、または 「ソ 
丨ス •コ— ド」 {• 股に、 人問が 
邱解することができるハイレベル 
のコンピユ—夕言語)でプログラ 
ムを ff かなければならない。この 
図式または ソ ー ス •コ—ドは、そ 
れ自 休 ^作権を取得することがで 
きる。 フロ — •チャ— 卜を 用いる 
時は、 ブログラマがこれを ソース • 
コ—ドにするのである V 丨ス • 
コ—ドの形態は、しばしば、文字、 
数卞および；： *V (アセンブリ^語 
と呼ばれることもある)(:翻訳さ 
れる •. そして、 この V — ス • コ| 
ドないしアセンブリ pi * 語は、於後 
に，機械に使用させる 機械 言語で 
あるすブジェクト • n — ド-と 
呼ばれるものに翻訳される。 そし 
て、敁終的ステップとして、オブ 
ジ X クト•コ—ドは光化学的にま 
たは范チ的(:シリコン*チップま 
たはディスケットにインブリント 
されるのである。アブルは、本件 
のブログラムは、いろいろな形 A 
ですなわち V 丨ス•コ ー ド もし 
くはオブジユクト•コ—ドまたは 
•肉/ y のヴ T — ジョンで^作權を取 
11}し、公表されていると主張する。 
コンビユータ•プログラムに与え 
られる^:作権保^の範囲は、^作 
權を取得した時の形式によるもの 
ではないと忍われる-水件の当 1 K 
^•のいずれもそぅであるとは ii 
張していない。 

「す—トフ、夕—卜」は、アブル 
ROM に収納された特定のプログ 
ラムの名祢である。 

•アブルゾフト J は、 KOM に I 











(Apple II カタログから） 



にアイディア自体について特許を 
与えることになるであろうしか 
し、本件においては、このような 
事実は存在しない。 

反対に、 arll にコビ I できると 
すれば、被告は、哚告の^苡的な 
研究開兌の^明を，0分，！：身の使 FI 1 
のために利^ IJ できることになる 
このような利用は、きわめて^能 
である"この申立てにおいて提出 
された^ | ,1 1 ^の証言は、：20:^ま 
たはディスケットに人れて使明 ' rtr 
能な形式(:さ H るとプログラムを 
设製しまたはコピ—するプロセス 
は、ばか - A たはど w ]^ であること 
を確認するディスケットは、初 
歩的な技能とわずか数個の器具さ 
えあればだ n でもわずかな^) lj で 
コビ—することができる' ROM 
は、ほんのわずか_しいだけであ 

るぐ 

アブルは、^件において、 アイ 
ディア {すなわち、機械に特定の 
機能をいとなませる)の保^では 
なく、特定のプログラムの形 A の 
これらのアィディアの特定の 表現 
の^應を求めているのである。そ 
して、フォ—ミュラは、これらの 
表現を、これを|1梵するに要する 
多額の ft 金と多くの労働力を投•卜 
することなく利用し Rri ^ する持権 
を欲しているのである。単純な経 
济^-によるとフ3 — ミュラの' lijc 
略は、コンビュ—夕市埸における 
酸争と革新とを促進ではなく阻^ 
するものである•自分が作リ出し 


たものをだれでも由に设製する 
ことができるとすれば，新しいプ 
ログラ厶を開発するために時間と 
资源を投下しようとする会 al :± ほ 
とんどないであろう，開発费かか 
からないというだけのために削作 
荇よりも安い； g 段で販克するこの 
ような「競争^ j は、革新析が0 
分の投資を IU 1 収する必要のある m 
場を破壊するであろう 

本件の準備^ Ifij においても、技 
術や法俅の文献においても、コン 
ピユ—夕•フログラムになんらか 
の保^が必要であるという前提の 
もとに著作描が iri 良の保遇の形態 
であるかについて fil 当な議論がな 
されている••著作怖法はこの Kf の 
新技術を避雒させるためにもっレ¬ 
ち 適 UJ な 場所であるかも わからな 
いし、また、いく人かの論評者が 
提菜しているように、^成のまた 
はまったく新しい杉式の深^を^ 
案すべきであるかもわからない。 
しかし、こ K は述会の fi - lv である。 
当敖判所は、たとえ欲しても、新 
しい保满の肜式を考案する特愤を 
待っていない。公の 1 F / 策を^明す 
ることができる範州において、小一 
哉 f - IJ 所の選択は、コンビユ—夕 • 
ブ U グラムになん、 r の保^も与え 
ないことに対して、 i % 存する怵類 
の法的保^のもとにこれを i -; くこ 
とである’前に指摘したように、 
コンピユ—夕•プログラムに保^ 
を与えるについては、強い政策的 
邱巾がある。保满の帥類について 
は、当战判所は、 CONTU が 丨 
:特許、常紫秘密ぉよび不爪競争 
を含めて——^ベての代替 T - 段を 
検討し、「こゎら(7)保^の形 A は、 
苦作惟より L 人きく * lyf 報の！ Hil を 
仰制し、^争を制限することがで 
きる」と結論した。 

III 予備的差止 
めの基準 

III 立人の侃杀止めを正冉化する 
df - r : は' 拃訴故 fJJ 所の問で饵なる。 
—•■1巡回 K においては、次の二とを 
証明すればこの贵 fr : か^される、 

⑴本案についての勝訴の nr 能 
性と回 m 不能の扱 vt * を受ける4能 
性の両方。 


(2 jm 要な問趙が极起されてい 
ること、および•向4 IV 者の苦難を 
比較した場八：：中^人の苦難の行が 
尺きいこ A I 

もっと新しい浓/1巡凹区の判例 
は、上記の二つの椹，は実際には 
別個の祕ではなく、単•の速統 
沐の「外への広がリ J であって、 
申立人の苦難が大きいはど本菜に 
ついて勝訴する可能 fl : の；趾明は少 
なくてよいことを指摘する-」 

当裁判所は、アブルが回沒不能 
の报??を受ける r ( t 険は明白で大き 
いが，本柬について判決が下され 
るまでコンピュ—夕心場にもっと 
lArlL に参人するのか遅れることに 
よってフすーミュラが^ける苦^ 
は、とくに現在フォーミュラの営 
宪による版^のとるにたらない稅 
嗖を兑ると、わずかであると認定 
する従って、適用される基準の 
もとで、アプルは、苦作描を il 由 
として差 IK めの救済をうける资格 
がある。 

IV アプル対フラ 

ンクリン事件 

終わるまえに、当哉判所は 、 U 
⑽弁論中に言及されたアブル•コ 
ンピユ|夕杜对フランクリン.コ 
ンピュ—夕社 Ivft (一九八二年) 
におけるニュ I カマ I 判 1 ] V の利決 
を 議論し、 本件と K 別するのが適 
切である”この率件の分析は、判 
決の总 U が周到で学術的であるか 
らばかりでなく、职告が [ P ]; 人で 
あり、かつ訴状が本件訴状とまっ 
たく问 L ように^成されているこ 
とからも m 要である"そのうえ、 
この Ivft では、本 ft に閲係するも 
のと InJ じアブル ROM やディスケ 
ットが 関係し、 被告フランクリン 
は、本 ft - におけると同搽に 、競争 
製品パーソ十ル•コンピュータを 
製造するにあたってこ n らをコビ 
I した ttfl を問われた。 

ぬ战判所は、熟®した後、いろ 
いろな邱山から、予備的差 A へ叩令 
を与えることを拒絶したニュ—々 
マ I 判 t に^わないことにする t 
奶一に、当^••■巡 lilll / における予 
備的杀 IL めの榀氓は興なリ、もつ 
と IIK 告にとつて fs 介である"ニュ 


I 々マ—判 1 i が要約した第三巡回 
K の基準は、次の ix 証を要求する • 
「⑴本案について勝訴する 
合理的な可能性。 

( 2 ) 弟土めを受ける被告の损害 
を越える•除止口の回 m 不能な損害。一 
<笫••一巡回区ではこのほかにも要 
件があるが、それらは本件では関 
係がない。 

第-.,巡 IPI 区の战蚺、とくに h ! l ! 
の(2)を適用するにあたって、ニュ 
|カマ|判^!1/陂告フランクリ 
ンは問題となつているパーソ十ル. 
コンビュ—夕の製造以汴の^業を 
行なっていないことを指摘する。 
従って、予備的 ^ lh 命令を与える 
と、被告に「破壊的な効果」をお 
よ ぼすことになる" k に述べた よ 
うに' フォーミュラ ( i 、まつたく 
輿なる立場にある。 

第；に、フランクリン IV 件の判 
決が下されたころ、ニューカマー 
判 IV の巡：一区の控訴故判所は，ウ 
イリアムス•イレクトロニツクス 
杜対ア I ティク•インターナシ 
ョナル社^ ft 判決{:九八••年) 

を F した。ウイリアムス举件にお 
ける著作^適格の基本的問題は、 

当放判 Mrr に提起されているものと 
よく似ている◊ウィリアムス^件 
の彼告は、 ROMU すべて苦作^ 
保^から除か n ると上張したよう 
に見うけられる。しかし、ウィリ 
アムス IV 件の被告が述べた观論的 
根拠は、本件においてフォ—ミュ 
ラが、王张する现論的根拠と同じで 
あって， ROM は機 WC の活動をコ 
ントロールするために使用される 
から、それは^作権保^がおよば 
ない『突出的」使用であるという 
ことにある"ウィリアムス^件の 
被苦は、この T . 叱の m 拠を第一〇 
一•条 ( b ) においている。また、かれ 
らは、データ•キヤッシュシステ 
厶ズ社村0$&<:グル|プ社^件 
(九七九牢)の地ぢ裁判所判決 
に大きく依存している。(揷話的 
に、^奴判所の見解によれば、第 
L 巡冋 K 控訴銳判所が地方故判 Mrr 
のデ—夕•キャッシュ,件の判決 
念 E を取扱った方法は、第一^裁 
判所の盘見の艽例としての楠成を 
完全に tH うものであって、本件の 


被告フォーミュラ:1デ—夕•キヤ 
ッシュ取件に傾らないことを明言 
している)。 

いずれにせよ、ゥィリアム X # 
忭の第—•巡回区控訴裁判所は、^ 
作 tM 者のために永/人的差 IH 八叩令を 
出すことを支持した。この判決总 
見は、正面から ROM はすべてそ 
の「実用的」機能と関係なく著作 
權適格であると判示しているよう 
に思われる。裁判所は、次のよう 
に d つている。 

「被告は、描起される基本的な 

間題は、 被告が機械の一部と考え 

る ROM は?; : 作権法に一?っ著作惟 
のある^:作物の「後^物 J {コピ 
I )とみなすことができるかであ 
る、と、王張する"被告は、コンピ 
ュータ•プログラムが屯子記怡装 
:& ( ROM ) に人れられ '機械の 
作動をコントロ—ルするために使 
用される 時は、そのプログラムの 
著作権は侵寄されない、と主張す 
る"被告は、 この使用は' 著作権 
法の範囲にない実用的なものであ 
る、 と主張する。……この被告の 
主張に対する 回答は、 苦作権法の 
文1:1のなかにある2複製物 j (コ 
ピ I )は、^作物が『現在知られ 
または将米 InJ 兌されるぢ法によっ 
て』 ISI 定され た、「それから、莳 
接にまたは 機械もしくは装置の助 
けを侑りて、その著作物を知覚し、 
複製しまたはその他のか法で： Hii 
することができる 』打休物を含む、 
と si £ 義されている。著作權法第一 
〇•条(太字は追加)。このひろ 
い文君によって'^会は、本件にお 
ける笛子装茜によつて代表される 
ような技術的進步を包摂する -1 固 
定 j および『複製物 j (コピ I )の語 
の拡大的解釈を選んだ。当裁判所 
は、このひろい文： m を議会があき 
らかに保 a することを意図したコ 
ンピュ—夕•ブログラムの^作梅適 
格性を大きく制限するように解釈 
する T . 张を fti 否するものである‘」 

フランクリンは、控跅した。そ 
して、この控訴審における弁論は 
すでになされている。從つて、地 
ぢ放判所の意見の効力は不確定で 
ある。 

フランクリン事件判決において、 


ニュ—々マ—钊 IV が茗作権適格の 
問®についてなにも判示していな 
いことにも注意すべきである。二 
ュ—カマー判事は、アブルにょる 
荠作権適格性の、王張に対して疑問 
を表明することにとどめている。 
ともあれ、 rnl 判事は、これらの主 
張を「強力である」と述べている" 
间忡革の判示は、予備的差] H 申立 
ての目的 h 、 当 4 V 者間の公平をは 
かリ、かつ第一一•巡 bd 区の基準を適 
用して、予備的差止命令を出さな 
いといぅことである" 

ニユ I 々マ I 判^の判決にとっ 
ては 31 大ではないが、当裁判所は、 
同判示の CON TU 多数意見の説 
明に注 H する◊これについて、同 
判事は、この問題についてそれを 
正確に理解したとは思えない。 

要するに、本官は、フランクり 
ン IV 件における地方战判所の^:見 
は、著作権法の範囲に関して、ゥ 
ィリアム 7;- iv 件判決にょって大き 
く効力を損われたと結論する。加 
えて、フランクリン事件は、異な 
る盖出めの基準のもとで、明確に 
判示されなかった、異なる事件で 
ある。従って、これは、当裁判所 
の指針とはならない 5 t 例と見るベ 
きである。 


本 ft は、コンピユ—夕•プログ 
ラムを収納した ROM やディスケ 
ットはそのプログラムのコビ—す 
なわち複製物であって、著作権保 
譜がおよぶことを明確に判示した 
注！：！：すべき判例である。裁判所は、 
ROM は実用品であるといぅ理由 
でこれに^作権保譏をおよはすこ 
とを疑問 m したアブル対フランク 
リン^件判決をこまかく検討して 
批判した。これらの判例でさかん 
に引用されている CONTU 報告 
IKrl は、問題の解明に人きい^献を 
した。とくに、反対意見も掲げら 
れていることは、 ROM やディス 
ケットの苦作描法上の地位をあき 
らかにするため大きい意義がある。 
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用」との区別をあきらかにした非 
常に占い被岛哉判所の判例べイカ 
I 対セルデン^件 ( |/\七-/ L 年) 

に依拠する。この判例、とくに判 
決意見がなすこ il らの語の K 別は、 
被告が主张する命題の典付けとは 
ならない。本来， ROM およびデ 
イスケットに具現されているコン 
ビュ—夕•ブログラムは すべて、 

被終的にはユーザーに対しなんら 
かの有用なコミュニケ—ションを 

もたらすような^法で-これが 

その！ m 的である-機械を操作す 

ることを^図するものて^ると 
のようにして著作権法上コンビュ 
—夕•プログラムを、直接このよ 
うな n ミユニケーションをもたら 
すか、結采的にこのような表現を 
作り出す一定の機械作用を指^す 
るにすぎないかによって、••つの 
補類に分類して、一方の种類には 
保護を与え、他ぢには与えないよ 
うにすることかできるのか ( i 邱 
解することが難しい" ROM およ 
びデイスケットに具現されたフロ 
グラムは、すべて、「アイディア、 

予続、システム、オペレ—ション 
の方法」に該当するから除外され 
るか、または、これらの語に該当 
しないから保^されるかの、どち 
らかである。機械のなかでいとな 
む機能によってコンピュータ•ブ 
ログラムに與なる冲類のものがあ 
リ、異なる結果を屮じさせること 

を竞味する文言は法律のなかにな 

% ^ 

V 

被告の立場を支持するもののよ 
うに読むことかできるただつの 
地方故判所の判例は、アブル対フ 
ランクリン 1vft -{ - it 八二年)で 

ある"•この利例は、正しく fJJ 決さ 
れているとすれば、区別すること 
ができる。これは、あとでもつと 
詳細に検討する。 

( B ) 立法の沿革 

現在ある文 a の著作権法がどの 
ように间定されているとを問わず 
あらゆる种類のコンビュ—夕 •• ブ 
ログラムを保通するものであるか 
とい T 疑問は、一九八〇年法の立 
法の沿单およびとくに CONTU 
の作業を検討す n ば解消する。 


ssion onzeNVHecllnolowlcalcses 
0 f Copyrighted Works (著作権の 
ある著作物の新技術による使111に 
関する委 M 会)の頭文字である。こ 
の娄： IK 会は、一九七四年、連邦議 
会が、著： E 権の分野における議会 
の関心 IV である、王要な公の政策の 
問題を審議するために設置された。 
委： E ： 会は、著作権法の著名な埤門 
家、公衆の代表ならびに著作惟問 
題に直接関係する出版および関速 
産業の代^によって構成された。 
識会が委 M 会に検討することを命 
じた問題のなかには、コンピュー 
夕•ブログラムを^作惟法によつ 
て保满する限界があった。 

CON TU がいかなる方法で ! AI 


CONTU ; i:、National Commi をコ 


记され、いかなる機能を if なぅも 
のであれす ベての コンピユ—夕. 
フログラムを？; : 作權保搖の：^象と 
するよぅに勧 ff したことは、非常 
に明確である識会がこの勧告を 
受け人れて、これを苦作権法の一 
九八〇年改正に収り人れたことに 

ついて iv 疑問がおこるはず { i な 

、 ff 

V 

この問題については、委 R 会は、 
全 R 一致の^見で! i なかった。反 
対 E 見を畓いたハ—シー委貝は、 
コンピユータ•プログラムについ 
ては限定された保^を与えること 
だけを勧告した。ハーシ—委貝は- 

「コンピユ—夕のすペレ—ション 

をコントロールするために^*用す 


ることができる」ブログラムは保 
_の対象から除外すべきであると 
、 T . 張した"本件の被告も、これと 
同じ主张をしている。 

被告は、ニマー委员も问じ^場 
をとつていると、•上张する。^"哉判 
所の見解では、被告はニマーの立 
場を誤解している。ニマ—教抆は、 
现行法は準にコンピユータのオペ 
レ—ションをコントロ丨ルするた 
めに使用することのできる形式に 
FI . 现されたコンピユ—夕•プ U グ 
ラムを保^から除外するよ•つに^ 
かれていると^うハ—シー委貝の 
勧告に参加しなかつた"ニマ—は、 
自分はこのような制限について (i 
後で考える、そして、すべてのコ 


もっと限定した保^を与えるべき 
であると主張した。 

ニマー委 M を同調^と^えても、 
反対者はごく少数である。そのぅ 
え、 委 M 会の多数派は、「ニマ丨 
提東」と呼びなから、ハ—シ—の 
ゲ場に言及し、これを拒否した" 
この点について、委貝会は次のよ 
ぅに述べている❶ 

一この区別は、 lit 七六年法の 
意図するところに反する。この法 
律は、あきらかに、すべての著作 
物を有形の表現媒体に固定した瞬 
問から ( M ^ する- I とを H 的とする 
ものである。また、これは、著作 
物についてその m 途と関係なく^ 
作権保護を認める過去および現在 




1 B 




ンピ H I 夕•ブログラムに無制限 
の^⑴権保进を与える多数竞見が 
「不肖に制限的」であることがわ 
かった時はそれを勧告するかもわ 
からない、と述べた。從つて、二 
マ—教授は、^裁判所と [ H ] じよぅ 
に多数勧^を解釈して、少なくと 
もその『時はこの勧告を支持した 
のである f I ー マ—教授は、当時、 
ハ—シ—委貝や本件被告が提言し 
た制限を拒否した。 

もぅ一人の委貝である力 I パト 
キン女史は、別個の反纣总見にお 
いて、多数意見をすべてのコンビ 
ユ—夕•プログラムに全¢1的かつ 
完全な著作桷保譏を- 1 ？-えることを 
勧告するものであると解釈して、 


尸 


の^作権惯行と一致しない。害い 
たゲ—ムのル—ルや 機械を操作す 
るシステムの著作権法上の地位は、 
これらのル I ルが ゲーム冬,ブレ丨 

しまたはブロセスを遂行する 者の 

行動を指示するといぅ t > 実にょつ 
て影髀を受けるものではない。 ま 

た、 著作物は、実用的性質だけの 
ために著作権を否認されない。従 
つて、さらに著作権を付与される 
著作物を作成するために使用する 
ブログラムとそぅでないプログラ 
ムとを区別すべきではない 0」 
あらゆる帏類のコンピュ—夕 • 
プログラムに^して完全な保護を 
与えるという肋告の： m 的を^成す 
るため、 CONTU は、第一 I 七 


条を庵止すること(そして、関速 
するが異なる問题についてこの条 
文 rr 号のもとに新しい規定をもう 
けること)、および第•〇：条に 
「コンピユータ•プログラム」の 
語の広い定義を加えることを勧告 
した。 

議会は、{本件では関係のない 
わずかな変'0!を除いて)修正また 
は追加をすることなくこの多数勧 
告をそのまま著作権法に取リ人れ 
た。従つて、議会は「さらに^作 
你を付>される著作物を作成する 
ために使用するプログラム」と「機 
械を操作するシステム」を具現す 
る r ログラムとを区別する^^を 
持つていなかつたことになる。 

( c ) 公の政策 

当裁判所は、すでに、現行の^ 
作権法は機能や S 的のいかんを問 
わずすべてのコンピユ—夕•ブロ 
グラムに保^を：： S えることを指摘 
した"たとえこの点について^作 
_法が不明確であるとしても、こ 
のような結果となることは立法の 
沿革を見ればあきらかである。さ 
らに、当裁判所は、この解釈は公 
の政策と合致することを認める。 

被告は、政策上、著作権法は本 
件の五つのブログラムの著作傀保 
通を確立しこれを強行するアブル 
の訴えを支持するように解釈すベ 
きではないと主張する。被告は、 
本件を人規模の確立したコンビユ 
—夕会社がその H 1 場における地位 
を維持しかつ競争を妨げる企図の 
I 部であると考える：この主張は、 
経験とも本件における証拠とも合 
致しない" 

近¥-、非常に多くの独立した会 
社がコンピユ—夕機器やプログラ 
厶の分野に参入し、その多くは実 
锊的成功をとげている〃•事実、こ 
れらの企業の多くは、アブル•コ 
ンピユ—夕のためのソフトウェア 
を作っている：歴史上、アプルの 
ような一つの大きい会社がこのよ 
うな^火する市場を「支 pid する」 
ことができることを示すものはな 
にもない。 

それとは反対に、アプルは、ブ 
ログラムを;??く会杜の成長を制限 
する欲望を持つていない。コンピ 


ユ—夕のハ—ドウ X アを^う者は 
どれを只うかの逸択において，特 
{疋のモデルにコンパティブルなゾ 
フトウ.1-アがあるかどうかに大き 
く彩興される。アプル•コンビユ 
—夕に使用する^めに作られたブ 
ログラムの帧類が多い (I ど、アブ 
ル•コンビユ—夕のアビ—ルは大 
きい。 

もちろん、本件で 問題と なって 
いるのは、アプル自体が作ったプ 
ログラムの保颉である。しかし、 
アブルは、陂告がアプル自身のブ 
ログラムと まつたく同一の機能を 
いとなみまたは目的を達成するブ 
ログラムを販壳する権利を有する 
ことを争っていない。原告の訴え 
の要旨は、被告に原告のブログラ 
厶 とまつたく同一の方法で 同一の 
機能をいとなむブログラムを販売 
させてはならないということであ 
る^哉判所の判決のもとで、被 
告は、機械のなかで原告のソフト 
ウェアがなすと同一の計算、セッ 
トアッブ、メモリ•口—ディング 
等を行なうプログラムを作って、 
ソフト ウ M アの rlj 場で原告と鞔争 
することができる。—一か^一、被告 
は、原告のプログラムか機械を操 
怍させるのと IH 1 じバイトまたはア 
イテムの数およびシ—ケン X をコ 
ピ—することはできない。 CON 
TU 報告番が適切に述べているよ 
うに、「だ U でも、^作 fM のある 
著作物をとリつけた時と同様に、 
機 M に同じことをさせることがで 
きる.しかし、そうすることがで 
きるのは、盗用ではなく自分自身 
の削作努力によってだけである。」 
このような「制限」が rtl 場にお 
ける競争の自由を阻害するとは考 
えられない。原告は、アブルのコ 
ンピユータと「九八ハ—セントも 
コンパティブルな」、しかし原告 
のプログラムの著怍権を侵害する 
はど原告の具体的なシーケンスと 
は類似しないブログラムを作る多 
くの方法があることを示す証抛を 
提出した。被告は、莊接これを争 
わない。特定の機能を持ったブロ 
グラムを者く方法が一つか二つし 
かないとすれば、プログラムに著 
ニナ、こらヒ、 C 舂 
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新製品 


GS パワーサプライ 











信頼の技術とアフターサービスが自慢の会社です/ 大阪市東淀川区上新庄 3- 14- 丨I 

# 株式会社 mm ■ Q まず、お電話して下さい 

IVI .1 .r 06 (326) 6700 

く梅込先〉住友銀行庄内支店咪ェム•アイ•ビー0212524間西相互錤行上新圧支店物ェム•アイ•ビー S? 16232 


後ろの座席は倒していません 
マルチバン、小型バンでも0 K 

総発売元 

，部高辜 


手をはなしても 0K 
テーブルの*さ■整も籣単 

稍み込み] ふ[^播1+ il^ai + 阶哝の ggl 

職._ 只今発売— 1 格人 S 0 ぶ円 

株式会社 •ザ * 海銀行 WKJ 支店普146 - 0S8 

名古»市天白区灭白町 ft 田山 ffll386-3 TEL 052 - 8013219 




/1人で持ち上げ、女の人でも 


1電子ライター防止櫬能， 

画面をクリアし、クレジット“ 0* ■と 
なり、ブザー©浙統奋で知らせ2す。 
ク糸釣•針金防止檨能/ 

画面をクリアし、クレジット "Q" と 
なり、ブザー©较音で知らセます^ 
1スピーカー音でガンガン瞀報/ 

一 A 箱子”をスピーカーに接統する 
と、ブザー音の代りにスピーカーよ 
0 ••フアンフアン音”を出せます。 

④ 银源 -0 N " 時のクレジット上り券 
のトラブルは皆無です。 

⑤ コイン枚数の切換え可能 

1 ， 3 枚の硬 K ••丨ブレイの切換えが、 
デイッブスイッチで簡単にできます： 


/電子ライター•ハリガネ完全シャットアウト/ 


peokeri 用 

窒 704 の ROM 

書き込み、ワンタッチ 

アダプター 


イタズラ4れると面 B ク 1 J ア/ 


JANPACHI ( 雀 


高品質のスイッチング電源 


春マイコン . TV ゲー厶 
籲他一般用 
•三出力電源 


ブラックタイプ 

〇ご好評を頂いて発光中の G S 
のスイッチングパワーサブラ 
イに、ブラックタイブ GS - 
37 A が加わりました 
〇褕出用の180 264 V 入力の G 
S — 37 C も加わ*)ました。 

♦ GS — 37 A 仕様 
见 E / AC 90 V へ 132 V 
出力 1^ S / + 5 V +12 V — 5 V 
出力 1 E 流/ 7 A 1 A 1 A 


-各種電源のオーダーメイドも承っております- 

GS 株式会社 

長野県中野市草問1166»(02692)6-7935 
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ジャレコから 「H クセリオン」 

異次元の空間戦 

回りこみながら敵を迎擊 


異次杧での空中戦をテ 
I マとした T V ゲーム機 
「エタセリすン」が ，㈱ 
ジャレコ(本社東¥:、金 
沢義秋社長)から十月四 
H 発売となつた。 

これは八方向レバ—で 
"ファィター EX " を操 
作し粢団で出現する敵を 
次々と幣破していくもの 
で、 背贵が立体的にスク 
口 —ルし、 フ T ィタ IE 

X が！：而 h を自山自4:に 
飛び回れること(レバー 

に対応したなめらかな觔 


技 


き)などが特徴◊全部で 
八パターンあり、敵の攻 
^ハターンも多彩 

敵はグル—ブで次々と 
興なる動きで上方から现 
われるので、これを二つ 

の発射ボタン(迚射 fir 能 
なシングルビ—^砲と、 

左心.！：興から%射するデ 
ュアルビーム砲)で擊破 
していく。シングルビー 
ム砲は弾数に制限があ〇、 

丘十梵まで発射できるが、 
敵を一饯擊破するごとに 

•免ずつ^ぇる(残りの 

バレーボ丨ルを TV ゲ 

丨ム機化した「女子バレ 
1ボール」が、 ㈱ タィト 
I (本 fh ^* irx コ I ガン 
社反)から十月一日発売 
となつた。 

これは女子の六人制バ 

レ—ボールゲームで、実 

際のルールに基づいてサ 

—ブから時間^攻幣まで 

いろいろなテクニックを 

駆使し、相手チームのコ 


弾数は画面左下に表示) • 
この残弾数がゼロになれ 
ばシングルビ—ム砲は発 
射できない。四パタ—ン 
ごとに無敵となつて敵を 
嚷破できるボ I ナス/ N 夕 
丨ンがある-敵を^滅さ 
せると次のパタ—ンへと 
進む。なお背 rv : は全部で 


四柿•類あリ、ランダムに 
变化する。ファイタ IE 
X が 三 機アウトでゲーム 
終了だが、一定得*以上 
で一機追加される。テ— 
ブル 18 ソ喟で定価四十八 
だ円。なお基板は十月十 
七 H 発^で定価—一一•万八 
千円。 


十 K 点先取すればボ—ナなる a 定価はテ—ブル 18 
ス得点が加算され、一定；•型五十四万円、ミドル 
得点以上で 一 試合追加とタィプ五十六万円。 

グラフィックとゲ—ム性誇る 

Is スティンガ I 




セイブ電子開発、シグマ発売 


•i 



好 


ンピユータ—と^戦する：動的に行なう。前衛の場 

レバーで操作するのはべ|--|、トスはレシーブと同 
色の赤い選手(機械側がじ要領だが、ボタンを押 
自動的に指定)で、前衛すと'段攻撃ができる' 
は左右のみ、後衛は前後またトスを打つタィミン 
左右に移動できん"まずグをうまくずらせば、一 

サ—ブは後衛の赤い選手人時 fill 差やクィックも可 

を動かし位^:を決めると能。ブロックをするには 

ボ—ルが打たれ、同時にボタンを押すが、その1勿 

レバ—で方向が変えられ合近くの他の選手に接触 

る.」レシ—ブはボ I ルのすれば、その選手もブロ 

落下地占 I に移動すれば自ッ々—となる。こうして 

|試合三ゲー厶のスコア 

を卜—タルで十五点先取 

すれば、次の試合に進み 

▼ T 相手側は別のチ—ムに変 

7わる二試合ごとに世界 

《各国のチ I 厶と 対戦する 

1• i — J という設定)。ただし- 

ゲ—ム五点ずつ先取しな 

いとゲーム終了になる" 

テクニックを駆使するこ 

とに得点となり、ーゲー 

ム iL 占；先取または'^な：； 


宇宙戦争をテーマにし 
た TV ゲ—ム機「ステイ 
ンガ IJ が、シグマ商^ 
㈱ (本社 JII 京、莨鍋勝紀 
RU ) から九 nl 一•十 H 発 
売となつた。 

これは I 5 J 社が IH 1 機を開 
発した柿セイブ^- T から 

独卜：：的販売権を得たもの。 
八方向レバ—で宁宙船*ス 

テインガ丨•ウルフ々を 

操作し、敵機を攻幣しな 

がら敵の宇宙取•地に授人 

していくといぅゲーム" 
ステインガ丨♦ウルフ 

は宇宙空問を(闹 ITI 1 左か 
ら：；：へ)進んでいくと、 
建設中の敵准地が現われ、 

大きな球休とその岡囲に 

いる敵機"ギガ•スフイ 

ア，が攻幣してくるので 

これを撃破。球体は中心 

部がランダムに開いてお 

り、開いた中心部にブラ 


スタ ー 砲(ボタン)を数 
度命中させると大爆免を 
起こす。さらに進むと味 
方の lju 哨基地が あり、 口 
ボット，ボンゴ“がいる’ 
そこへ着陸しタイムゲー 
ジがいつぱいになるとボ 
ンゴが：つ增 える。 この 

ボンゴはボタンを押すと • 
危険な時に瞬時に敵を破 

壞してくれる。次に宇宙 

空1111となり巨大戦艦〃ギ 

ガント，が出現、砲繫し 

てくる。 S 後に敵基地屮 
心部の塔"バイオトロン， 
を破壊すればーパタ—ン 
終了"。ハタ—ンを追ぅご 
とにゲームは難しくなる A 

スティンガ—•ウルフ三 

機アウトでゲーム終了だ 

が、 •定得点以上で； 機 

追加され る。 テ—ブル 18 

V . 型定価四十八 万円、 基 

板定価十三万五 - T - 円。 


\ 


I ―>一一一 本紙^221ぃフ本 

— I 櫊に掲敕した 

アィレム「トロピ々ルエ 

ンジュル」の本体^真は 

同機ではなく「ム—ンパ 

トロ —ル j の写真でした" 

謹んで訂正します U 
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卓の走行をテ—マとし 
た TV ゲーム機「アップ 
ン•ダウン」 が 、㈱ セガ • 
エンタ—プラィゼス{本 
社柬 M 、 中山^雄社 M ) 
から凡：：：：'十 H 発売とな 
つた。 

これはレバ—で啦を操 
作し設定されたコースを 
どんどん走行し、チ X ツ 
クポイント(十色ある) 
を通過していくというゲ 


は前進している時だけで 
①前の^を h から押しつ 
ぶす場合、0^のコース 
に変更する場^、③前の 
遅い車を飛び越す場八：：な 
どに用いる が、 コース外 
に^地すればアゥト，他 
« ii と途中で現われる"ボ 
I ナスカ—》を押しつぶ 
すと^得点"またコース 
上の風船、アイスクリー 
ム^子などを^るとボ 


I ナス得点が加算され る。 
十色のチ X ックポィント 
を illj 過すれば：パタ—ン 
クリアと なり、 次のパタ 
丨ン へと進む が、 パタ— 
ンを 追ぅ r とに Mlfii が急 
勾配になったリ途切れた 
部分が 長くなるなど、 ゲ 
丨ムは難しくなつてい く。 
なおーハ•ター ン クリアの 
タィムが六十秒以内の場 
ベ3は"そのバターン終了 


首を出した前の木の根を叩くと 

ダチョウも驚く 


丨ム。場面は野哚 、山、 

谷、海岸など多彩な展開 
を見せる" 

コーフヽはジグザグを繰 
り i ! i し、途中でいくつも 
の分かれ道やスロ—ブ、 
途切れた部分などが出現 
する。•肉而 k には常に他 
の - rt が数台走っており、 

他* K にぶつかればアウト。 
ジャンプボタンが付いて 
おリ、ジャンプできるの 

て一•度に J 1 匹、三匹のダ 
チョウが首を出すように 
なり、さらにそのテンポ 
も iii くなつてい く。 タイ 


デ—タイ—スト DC システム 


新ダブルテニス 


タイミング、高さで 変化す る 

テ I タイースト ㈱ {^た時にタイミングよくボ 
i 京、 福田哲夫社提)タンを押す が、 早目に打 
から DC システムの TV つと左方向へ、遅： m に打 
ゲ—厶カセット「フ、—パつと右方向へ飛んでいき— 


カトウから 

ダチヨウをテーマに反 
射 N 1経を试すアーケード 
ゲーム機「ガンガンダチ 
ョウ」が、 ㈱ ヵトウ製作 
所(本社東京’加藤ィサ 
ム杜長)から卜 E ： 一 H 発 
土冗となつた A 

これは後部ボックス内 
に五匹のダチョウが隐れ 
ており、それぞれに纣応 
した木の根が^前にある 
硬货投人後ランダムにダ 
チョウが酋を出すので、 
そのすぐ前の木の m をハ 
ンマーで力いっぱい叩き* 


「ガンガンダチョゥ： fl ■雙 

うまくタイミングが 八 2 うらせた ダ チョウの 数によ 
とダチョウがびつくりしリ * •ランクの実力表示が 
て 飛び h がると いう もの ◊なさ il る。 定価 八 卜•万 
ゲ—ムが ii 行するにつれ円。 


0 
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I ダブ ; U ステニス」が、 
ル；：：：二卜六 H % 売となっ 
た。 

これはテニスのダブル 
スを丁 V ゲ ー 厶化 したも 
ので、相手チームはコン 

ピユ—夕 I 7レイヤ— 

はボタン操作にょって前 
衛と後衛をコントロ！ル 
できる。両 Ifil は T - fiy がブ 
レイヤ—のコートで上部 
が ffi 手 flllj コ I 卜."中**右 
側に番判、左側にボ —/U 
ガ—ルがいる。 

まず ブレイ^ —側のサ 

—ブから試合開始。/\方 
向レバ—で後衛の位 ire を 
決め、赤ボタンを押すと 
ボ—ルが打た U る U 相手 
側が打ち返してきたボー 
ルは 、 IHJ じく 赤ボタンで 
返球す る。 返球はラケッ 
卜の手前の：定範囲に来 


またボールの^さによつ 
ても飛び方が変化するの 
で、 少しテクニックを要 
する。 スマッシュのチヤ 
ンスが乘た時は、^早く 
W ボタンを押すと ブレィ 
ヤ—の操作する選手が後 
衛から前衛に移るのでう 
まく赤ボタンを押す。一 
冋のミスで1ポイントと 
なリ 、相 ^側に四ポイン 


時にタイムに応じてボー 
ナス得点が加锌される(〇 
秒から五十九杪まで五段 
階に分けられ、短いタイ 
ムはど商得点)。車が三 
台アウトでゲーム終了だ 
が、 一定得点以上で車が 
:台追加される。同社持 
製の々ラ—スチ—ル製テ 
I ブル型 ( 18X ) キャビ 
ネット使用で、>£価 II 十 
二万円。 

卜先取されればプレイヤ 
I が一回アウト。一二回ア 
ウトになればゲーム終了 
だが、勝ち進めば時 liil 無 
制限にプレイ可能。プレ 
イヤーが四ポイント先取 
すれば；ゲーム{ー バタ 
丨ン)クリアと なリ、ゲ 
丨ム進行と ともに _ しく 
なつていく。ジユ ースに 
なつた時は、ニポイント 
続けて取れば勝ち。六ゲ 
丨ム取ればーセット勝ち、 
•ニセット取れば•マッチ 
勝ちとな〇、それぞれ両 
•曲下部に发：•小され る。 ま 
た_而右上にはプレイヤ 
I の持ち 数、レシー バー 
とサ ー バ—の数な どを 表 
示” •々セット テー ブ単価 
六/3八 fsr 
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美しい兩の海を舞台に級〇広げられるシ S ユレーシヨンタイフの水上 
スキー ゲーと、 卜□ビカルエンジェル。スラローム • 岩 •ジャンフ台 • 
サメ • その他麵 S なゲーム内容。とりわけキュートで、ちよつび〇セ 
クシーなマリンガー ルの聚快 なジャンフ、 U / X —スボ タン操作での背 
面走行など、本物水上スキー顔負けの卜 1 J ツ クライデイン<7が粢しめ 


①体調②恋愛③運転④セツクス⑤旅行 
⑥デート⑦勉強⑧ tt 事⑨ノ X チンコ⑩麻雀 


ン▽シン。\ 


■本社大阪府松原市西大塚1丁目3番29号 TEL 0723(32)4751( 販売部） 

3-29-Nishiotsuka l-Chome. Matsubara. Osaka. 580 
Phone 0723 33 545 I Telex 63074 IREM 

■東京販売東京都千代田区後楽町 1 51 TEL 03(295)5951( 代表） 

( SA 屋本店ヒル 5 P §) 

■松原センター大阪府松原市西大塚1丁目5 16 TEL 0723(33)5820( サービス部) 
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ンベアの#きに iM れてし 
まぅといぅ。労働者の動 
きはその微細なところま 
でまさに秒刻みで管邱さ 
U てしまつているのであ 
る。 

したがつてトヨタの労 
働^はみな一応ヒトであ 
ることを断念してロボッ 
卜になるべく必死で努力 
をするのであるが、余程 
タフでないとや (i リヒト 
はヒトであるからロボッ 
卜にはなることが出米な 
い。 ロボットになること 
が出米なかつたと a 覚で 
きる頃にはそのヒトは廃 
人になつてしまつている 
ことが多い。 

鎌田祭がトヨタにいた 
六ヶ月だけの間にも労侧 
強化は衝く£1どの早さで 
すすめられて いる。 


A に 会う。 

街風は涼しくなったの 
に酷い汗をかきながら半 
ばうつけた描子で A が入 
つてき た。 

「疲れてね。もう ( L - 拳 
以外のことは M も考える 
気がしないし、帰つて飯 
をくつて寢るので精いつ 
ぱいだよ」 

あれだけ元気者で、映 
1:でも演刺でも- rf 楽会で 
も、ド手をすると(±事が 
終ってから梯子で回って 
いた A がすっかり生気を 
失っている よう だ。 

「うん。ベルトコンべ 
アと全く同じだよ。以前 
。ハ— ツを十ヶくつつけた 
らよかつたところで二十 
ケパーツをつけるように 
なれば労働者が息も絶え 
絶えになるんだろう。 


当世風徒然草® 


時に人が M る、 それ 
だけ 

三 n に一度、あるいは 
五日、十日にひとり 
ふたり、 通る といぅ、 
それだけの I 
— I それだけでいつも 
峠には人の思いが懸か 


そこをこえてゆく八 
そこをこえてくる人 

あの离い山の 
あの深い木•陵の 

それとわかぬ小径を通 

つて 

姿もみえぬそのゆきか 


峠よ、 


あれは峠 だ、 と呼んで 
もう幾年こえない人が 
向こうの村に こちら 
の村に住んでいるこ 
とだろう 

あれは^: だ、 と朝夕 
こころに呼んで。 

—— 石垣リん —— 

峠の^ではなくて、労 
磡組合と日本についての 
活であるが、日本の労働 
組合とは一体全体何であ 
るのだろう か。 

自分たちの酋を締める 
ための綱代を自分たちで 
負担す るような、よく 言 
えばお人よ し、 はっき リ 
,7{えば馬鹿な組織が円本 
の労磡組4：：以外にもこの 
地球上に存在しているの 
だろう か。 

鎌出怒の今や世界的な 
名苦である r , H 勅 - K 絶 1 3 ? 
工場 j が講談 H . 文^には 
いった機会にこれを読み 
かえ_1てまず>、，っぉ -*.^|〆 


『0勋車絶望 HP 勿』に 
でてくるトヨタは勿論卜 
ヨタという限定された空 
fill の問題にとどまつてい 
るのではなくて、令 H 本 
の縮 M がここにある 

全日本のいろんな困難 
な問题が凝縮され? S 縮さ 
れてトヨタに 喷出 してい 
る。 

嫌田のトヨタを読むこ 
とは ISJ 時に全：！！本を流む 
ことに通じるであろう。 

『自動車絶望工場」に 
はそれだけ多様な記号が 
盛りこまれている。 

これは縑田楚が孚節エ 
としてトヨタで労働した 
六ヶ n 間の日 jc という形 
をとつた優れたルポルタ 
丨ジユである。 

—— 「労働の細分は人民 
の暗殺である」 

マルクスは1資本論』 
の中で？ - I 力—卜のこの 
句を引 W したあとで分 
笫が「個別的労働者を不 
民ハ化させ，「労働に讨す 


る資本の支配の新たな諸 
条件 を'^: ^ する」ことを 
指摘している"マニユフ 
T クチ ユアに よつ て分解 
され、 孤立化され、自立 
化された諸労働 一 1 、速 続 
性、- 様 性、 規則正し さ、 
秩序、 労働強度などで、 
それまでの労脚を一変さ 
せた。やがてそれは、「細 
H 作業への労齣各の生涯 
的 合体、および、 資本の 
もとへの部分労働者の無 
条忭的 M 厲」 を {冗成させ 
る。あとは、 「労働対象 
が IUJ じ^間をよリ短時間 
に通過する」方法が考え 
られればいいのである— 
丨(鎌田慈) 

トョタでは人の動きも 
ロボットなみに細分化さ 
れ、二步で^ くべき とこ 
ろを：一歩で歩けば、その 
時その労摘各の動きはベ 
ルトコンベアの動きに遅 
K をと る。心足から^き 
はじめる ように 指^され 
ているところで左足から 
步きはじめるとべルトコ 


この半年間に勒務形学校もパーツの数が増 


態は三回変えられている • 
八！！：：までは昼抑。九 n か 
ら十••月までは迪統••••父 
枰制 、そして 一：：！： から# • 
夜二交抒制。それも労锄 
者になんの相談もな く。 
ただ一方的に増加する生 
灌ム门数を消化するために 
人貝を^やさず、労働時 
問(残業)の延長だけで 

切り抜けている- 

一 H 二十叫時間を残業 
を人れて十一•時間ずつの 
二交涔制、黹識では一日 
二十四時問フルに稼動す 
るのであれば八時問ずつ 
の三交替になるとするょ 
ぅだがトヨタではそぅで 
はない。 

『自動単絶望工場 j を 
みていると「女工哀史』 
は歴史の本に人った過去 
の出来^になつてしまつ 
たのではなく連綿として 
现に今の問題として生き 
続けていることが分りす 
ぎるほど分る。 

などとおもいながら、 
喫茶店で教師をしている 


やされるばっかりだよ。 
そう、。 ハーツを增やして 
ベルトコンベアのスピ— 
ドを早くすれば、ィデォ 
口のことなど考える暇も 
なくなつてし まう しねっ 
教材研究なんてしない 
ようにしないようになん 
じゃない」 

「そら、その朝日の夕 
刊(九月十九 H ) に出て 
いる校 M の話。そんな馬 
鹿な奴ばかりのさばって 
くるんだよ。何が校長は 
先生の先生なんだよ。ィ 
ギリスなんかでは、校長 
は先屯の小使だから学校 
が生き%•きしてるんだよ“ 
トヨタの TK とそっく〇 
の教師も多くなつてきた 
よ。 ¢1 分がしたくない ft 
丰を ( A 分がやれば病気 
になる)增やして他人に 
おしつける。意味がない 
仕 IV をね。で結^そんな 
奴を若い教帥はエラィと 
おもってみていたりして 
ね」 



謹告 


平素は格別のお引立てを 賜り、 厚く御礼申し上げます。 
このたび第21回 AM ショ—において弊社が発表いたし 
ました ビデオゲ—ム機 「ハイ パ— オリン ビック」は、 
当社独自の研究開発によるオリジナル製品であります。 
従つ て、 この機械を無断で模倣 または、 これに類似する 
商品の製造•販売•広告•輸出および機械を使用して 
営業する行為は' 工業所有権法、不正競争防止法、著 
作播法等に抵触し当社の諸権利を著しく侵すことにな 
ります、 また 従来の模倣行為と違い、各国 オリン ビッ 
ク委員会との紛争等国際的な問題にもなりかねません。 
つきましては' これらの行為の ないよぅ 充分なご配慮 
をお顧い申し上げます。万 I 、 違反行為があつた場合、 
当社はあらゆる手段を 講じ、 断固たる態度で臨む所存 
でございますので ここに お知らせいたします。 

昭和58年 10月 

コナミ 株式会社 

代表取締役冲真良 m 
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810 モシリーズ 


■ロケーション管理 

必ず カウンターとキャッシュボックスの コ 
イン 枚数は一致します。 


810-ES 

¥ 100 

810-E 

¥500 

810-EC 

US25 牛 

810-EF 

その他コイン 


従来のメカ式タイプのセレクター 


720-A/B 

(V 100. ¥50) 



730-A/B 

(¥500、 US 25« J 、 
I 他各種メタル用ノ 



信頼と技術のふれあい 

■MUX 顯 BttJ 

本社•本社営奏部東京都港区南青山 2-24- I 5 S 山タワービル 2 F 〒107 C 03(40 I )6 I 8 I 
営業所東京都台東区窀泉3 — 7 — 3〒彳10 003(876)3405 


鲁»細は本社また 
は、営*所宛に 
カタ a グをご a 
求下さい e 







26 インチ テーブル タイプ ► 


▼ 18 インチ テーブル タイプ 


* ' 

アップライト ▲ 


アップラ仆_ 


♦各種 パーツ も取りそろえております。 

# ML 


本 社大阪市*区内本町丨丁目48#地〒540 

TEL (06)946-0181~3 ra£x ^ . _ 


▽申請中 



マトリックス. 


やっつけろ/. 


r 




タングラム 

コータ イプのゲ - 


，ムついに出琪•’ 







鋰 

生 


平索は格別の御引立を賜わり厚く御礼申し上げます。 

つきましては、これらの行為のないよう充分にご注意賜わり業界 

さて、この度、弊社が発表致しましたビデオゲーム機 「 ACW アクウ」 

の秩序維持、健全な発展のために皆様のご協力をお願い申し h げ 

は弊社が独自に開発製品化したオリジナル製品であります。 

ます0 


從つて、この機械を無断で模倣またはこれに類似する商品/として 


昭和58年10月 

製造、改造、販売、輸出する等の行為をすること及びこれらの機 

株式会社 

新 日本 企画 

械を使用して営業することは著作権法、工業所有権諸法、不正競 

株式会社 

エスエヌケイエレクトロニクス 

争防止法等に抵触し弊社の正当な権利を侵害することになります。 


代表取締役川崎英吉 




fg 新日本企画 

SNK ELECTRONICS C0RP. 


本 H 大阪市淀川区東三国6 丁目1番45写〒532 »(06)396-1621(代 I 

東京支店東京都台柬区浅萆橘 5-4-4 ジュエル秋霣賄〒111 0(03) 866-61 75(代） 

福岡営*所福岡市情多区情多駅東3丁目 3-16 川清ビル304号〒812 0(092〉47卜8612〜3 
東大阪営集所東大阪市吉田 7-2-35 ホワイトシャトー〗階〒578 0(0729)65-0533 
3043 Kashiwa Street Torrance . California 90505 Phooe .(213)539-2744 
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エクセリオン（ジャレコ） 

Exenon (Jaleco) .9.00 

アップン.ダウン（セガ社） 

Upn Down (Sega) . 8.00 

女子バレーボール（タイトー ） 

Big Spikers (Taito) . 8.00 

エキサイティングサッカー（アルファ笟子） 

Exciting Soccer (Alpha) . 7.00 

スーパー ダブルステニス（データイースト） 

Super Doubles Tennis (Data East). 7.00 

スティンガー（セイブ電子/シグマ） 

Stinger (Seibu/Sigma).6 40 


アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

(UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS) 


エレべーター •アクション（タイトー） 
Elevator Action (laito). 


ゼビウス（ナムコ） 

Xevious (Namco). 


6.04 


ミスタードゥ対 ユニコーン（ユニバーサル） 

Mr. Do's Castle (Universal) . 6.00 

チャンピオン . ベースボールパート II ( アルファ 1£ 子） 
Cahmpion Baseball Part II (Alpha). 5.88 

チャンピオン.ベースボール（アルファ？ II 户/セガ社） 
Champion Baseball (Alpha/Sega). 5.76 

マリ オブラザーズ (任天堂） 

Mario Bros. (Nintendo) . 5.55 

ギャラガ（ナムコ） 

Malaga (Namco) .5.15 

ジャントツ（サンリツ） 

Jantotsu* (Sanritsu) . 5 14 



スター ジャッカー （セガ} h ) 
Star Jacker (bega). 


4.00 


パック&ハ u ル（ナムコ 

Pac & Pal (Namco). 


4.00 


* The Traditional Japanease Games 

調査ロケーションの段*機檳を売上げと人気度から見たランク付けで、各オペレータ•の判断 
によるデータを集計、その平均僅を示 L たもの。数字の磨•味は10:これ以上ない爆発的な人気 
と売上げ、9 :すばらしい人氕と充上げ、8 :大変いい人氕と売上け、7:いい人気と充上げ、 
( HATING ) 6 : i あいい人？ 1 と売上げ、5••平均的なもの、4:平均以下 （以下 « 略） 


M 査ご協力店（順不同） 

ルナパーク京 • 新宿）、〇サ • ゲームランド（柬京 • 池袋 >、ジョイプラザ21(京都 • 新京锹）、夕 
イトースペシャル（大阪•梅田）二 ㈱ タイトー；ジャック&ベティ（柬京•伸田 ）、 U F 0 (來京•篇 
谷）、セガセンター • ニュー光：（大阪 • 心访 fft ) 、モンテ々ルロ（京嵇 • 北 K ) セガ•エンターブラ 
イゼス；ゲームスペース • ミライヤ（東京•蒲田）、ブレイシティキャロット新宿店（萊京 • 新宿）、 
ビッグキャ〇 V 卜祈垛店（柬京•折雉）、なんばシティビッグキャロット（大阪 • 雅波）=_ナムコ； 
ゲームファンタジア•シグマ（裝京 • 渋谷）、ゲームファンタジア•イズミ（柬京 • 新宿）、ゲームフ T 
ンタジア • スーハ -—II (乘京 • 池袋）二 ㈱ シグマ；アメニティハ•ーク•りノ梅田店{太阪 • 梅田）、ア 
メニティバーク•リノ千日荊店（大阪 • 千日荊> 二 ㈱ アポロ；カーニバルブラザ（東京 • 新宿）= ㈱ エ 
スコ鉍％:ワールドゲーム•ミリ（来:京•新宿）二 ㈱ 柬京キャビオート ； ゲームブラザ•シルビア（柬 
京-祈宿）二 ㈱ .京マルサン；ブレイランド（电京 • 满田）= ㈱ ブレイランド；名鉄レジャック（名 
- % Km ) 水野商会；ビデオイン•キャッスル（小倉•駅前）二 ㈱ 罔田商会。 


ジッピーレース （アイレム） 
Zippy Race (Irem). 


5,05 


•マージャン（タイトー 



スターウォーズ（アタリ 
Star Wars (Atari). 


7.25 


T.T. Mahjong* (Taito)- 

花札（セタ企 _) 
Hanafuda* (Seta) … 


5.00 


5.00 



ウルトラクイズ（タイトー 
Ultra Quiz (Taito). 


•7.00 


サターン（ジャレコ/ザイレック〉 
Saturn (Jaleco/Zilec). 



.5.00 


ブロサッカー（データイースト） 
Pro boccer (Data East). 


幻魔大戦（データイースト） 

Bega^s Battle (Data East). 

ポールポジション（ナムコ） 
Pole Position (Namco). 

アストロンベルト（セガ社） 


.6.42 


バーデイーキング 2 (タイトー） 
Birdie Kincj 2 (Taito). 


麻®教室(新日本企_) 

Mahjong Kyositsu* (SNK) 


4.60 


バトル. クルーザー M12 ( シグ マ） 
Battle Cruiser M - 12 (Sigma).. 

トツブローラー（ジャレコ） 

Top Roller (Jaleco) .. 


アストロンベルト（セガ社） 
Astron Belt (Sega). 

幻魔タロット（データイースト） 
Genma Tarot (Data East). 

頭の体操 （ユニエ ンタ ー ） 

Atama No Taisou (Unienter). 


. 6.00 


5.66 


.4.69 


ズーム 909 (セガ社） 
Zoom 909 (Sega). 


マツピー （ナムコ） 

Mappy (Namco). 


フ リツ 


(FLIPPERS) 


4.46 


ウォーター 7、 キー （タイ ] - ) 


Water Ski (Taito). 

龍(アルファ铌子) 
Shougi* (Alpha). 

雀* (日本物産) 

Jangou* (Nichibutsu) •- 

ペンゴ（セガ社） 
Pengo (bega). 

化あわせ（セタ企刚） 
Hana Awase # (Seta) •- 


4.44 



口ーヤルフラッシュ DX (ゴットリーブ） 
Royal Flash DX (Gottlieb). 


6.80 



アマゾンハント（ゴットリーブ） 

Amazon Hunt (Gottlieb). 


エン ブリオン（バリー） 
Embryon (Gottlieb). 


5.33 


4.25 


スーパーオービット（ゴットリーブ） 
Super Orbit (Gottlieb). 


.5.00 


スピリット（ゴットリ 
Spirit (Gottlieb). 


4.33 


MODEL (MANUFACTURER) _(RATING) M^)EL (MANUFACTURER) (RATIN^) 


テーブル 型 T V ゲーム 機 (TABLE VIDEOS) ■ テーブル型新製品 (NEW VIDEOS - TABLE TYPE) 


dame FTlachinE’s 厂 

Best Hit Games SB 


NOVEMBER 1 
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新菊売!! 




チヤンピオン ベース ボール 

圓賺画 n 

Bill BALL 


1 人でも 2 人でも 

¥100 


A 乂のこ寸り 7 J 
てこそサッカーの 
81醐味を味わラこ 
とかできる。 


ス□ー イン沿:この 
小技もできてより 
本物に近い試合展 , 

開。 チャンピオンが 


•スボ 


電子株式会社 


( in i 


〒362 埼玉県上尾市愛宕卜 16 - 9 
TEL 0487-75 -2412 


占い + TV モニターに よる心理テス 


浅野八郎監修 


顯 


高収益を呼ぶ最新銳機 ㈤ の体 a 」 ヤンク版 


ワープロ使用の占い機 

wmm // 

■心理テストを加えた神秘の占い/ 
■プレイヤーがモニターの画像に対応する 
参画性の高い先進タイプ/ 
■ワードプロセッサーの読みやすい 
漢字プリンター/ 

ーヂソサ-で 

アウト" 

|性格から金運、仕事、相性、恋萤 
I の運勢を、生年月日と心理テスト 
: • により数命分析し、 
rJt あなたの未来をズハ•リ 
驚異の的中率で占います。 


■ヤングを対象に、今一番話題のテーマ^^ ( 

4 ジャンル極マンガ•アニメ」 

■涵■動知•植物]をパック。 

■時代性をとらえた息のなが一いヒットするぶ 

■設置場^)はイングの 
集まる場所ならどこでも ok . グ 
■ワープロ使用の鮮明画像で出題。 

■テストロケ及「頭の体揉」で高いインカム実証済。 

■新プログラムを順次用意。•外形守法 》 g :455 x * さ 1.378 x 560_ (キ r スタ D 


•占いの判断資料になる心理テストの例題 








- i_r 




球朽 1 な a 


Hi *? こ•心か 


春外肜寸法 

«8 : 500_ 

® さ :1«830 m 
奥行： 570 m 
(キヤスター付) 


絶好調ガ 好評により^^新プログラム 登場 


■時代作令とらえた渐新な！^容の新 

ブログ^:評.グ 
■ワープロ便用氏鮮明®像で出題。 
■コンピューター音声でゲームを進行。 
■テレビのクイズ番組人気がそのまま 、I 
このマシンに反映。 It 

參外形芍法蠕: 470 xJS さ 1,650)<546_ (キャスター付) 




nt<mt □I 二 ーフラ d 

Um tnterprise co. ， ltd. 


東京/渋谷区代々木三丁目 24 番 3 号 O 03(370)0331« t ) 
東北/仙台市若林一丁目 1 〇番 12 号 S 0222(86)961 TO 


• OVERSEAS DEPARTMENT OFFICE 3-24-3. UMEMIJRA BLDG 5F Yoyogi Shibuya-ku. Tokyo. JAPAN 151 
PHONE TOKYO(03)370-0331 / TELEX: 852821 UEPCOLJ / CABLE:SENDAI UEP" / FAX:03-370-2071 
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英又版槊界ニュース 

園 Overseas Readers Column 



21st AM Show Of Tokyo Held 
Heralding The Aqe Of Video Disk 


On September 28 - 29, the 21st 
Amusement Machine Show was held 
under co-sponsorship of the Japan 
Amusement Machinery Association 
(JAMMA) and the Japan Amusement 
Park Equipment Association (JAPEA), 
at the Tokyo Ryutsu Center (TRC), 
Heiwajima, Tokyo. Although the term 
was shorter by one day than in the 
preceding years, and the typhoon 
brought about heavy rain, the show 
was a success as in the preceding years. 
Although the number of visitors from 
abroad seems to have been smaller 
than in the preceding years, the total 
number of visitors remained at a little 
lower level than in the preceding year, 
suggesting that the amusement busi¬ 
ness as a whole is developing steadily. 
At the present, income from amuse¬ 
ment macnine operations in Japan 
continues on a steady upward climb. 
The major reason of this upturn lies in 
the fact that unauthorized copies of 
video games and illegal operations of 
gaming machines are being eliminated, 
though not completely. 

Commenting on the co-sponsorship 
of JAMMA and JAPifA. Masaya 
Nakamura, chairman of JAMMA, and 
Saburo Yamada, chairman of JAPE 八， 
said at the opening ceremony that 
“AM Show is basically over sponsored 
by manufacturers，and our co-sponsor¬ 
ship demonstrates that two business 
coin-operated amusement and amuse¬ 
ment park intend to make headway 
hand in hand with each other. Parting 
from the co-sponsorship, Nihon 
Aniusement-Macnme Operator's As¬ 
sociation (NAO) has already held NAO 
Amusement Expo, independently on 
two different occasions. It is hoped 
that NAO expo will also develop 
steadily，and we would like to thank 
NAO for substantial cooperation,” 
At the present, it is expected that 
next year's AM Show will be held at 
TRC as an exhibition hall as in this 
year, under co-sponsorship of JAMMA 
and JAPEA . 

Although there still are many un¬ 
authorized copies of video games being 
used by operators, no such copies were 
exhibited at the current show. There 
was, however, a cabinet similar to the 
original cabinet of a manufacturer, and 
tins original manufacturer alleged that 
the similar cabinet might inrringc upon 
the design right. This was examined by 
copy preventing committeemen, and 
although there was a doublt of copy¬ 
ing, no further investigation was made. 

In the area of gaining machines 
whose operations developed into a 
serious social problem last year, there 
was even more strange confusion than 
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in last year. That is, a certain types 
were admitted, while other types were 
prohibited according to a strange logic. 
Slot machines were OK’d though they 
were prohibited last year，while video 
pokers, etc. were prohibited though 
they are designed to make small pay¬ 
out. It is said that these circumstances 
cannot be logically explained. In the 
meantime，gaming machines for mi¬ 
nors were exhibited drawing much 
atiention, though people have been 
heatedly arguing their operation pro 
and con. 

Among the game machines, video 
games using video disk drew most 
attention. Funai Electric Co. ， Ltd. of 
Osaka (president, Tetsuryo Funai), 
among others, unveiled its “Inter 
Stellar” at a booth of Daito, one of 
Funai s subsidiaries. Using images 
created by computer graphics as its 
background, “Inter Stellar” is a space 
war game featuring 3D effect together 
with stereophonic sound. It will be 
shipped on December in domestic 
market by Funai Corp. of Osaka ， 
another subsidiary of Funai. raito ex¬ 
hibited an latest version of “Laser 
Grand Prix” (see “Game Machine” 
No, 219) that had already been 
unveiled, and intends to place it on 
the market in the near future. Sega 
Enterprises Ltd. of Tokyo unveiled 
“Star Blazer” in the wake of its 
“Astron Belt” that is selling well. 
Another space war game ， “Star 
Blazer’’ can be used by operators 
who bought “Astron Belt” only if 
they are supplied a video disk for the 
new game by Sega. Incidentally, all 
video games of Sega of Japan are to be 
preferentially manufactured by Bally 
Midway Mfg. Co. of U.S.A. in the 
North American market (U.S.A. and 
Canada) (See “Game Machine” No. 
222). Data East Corp. of Tokyo has 
already placed “Genma Taisen’’ and 
“Genma rarot” on the domestic mar¬ 
ket. At the current show Data East 
exhibited “Bega’s Battle” ， etc. intend¬ 
ed for overseas markets. Additionally, 
Sun electronics Corp. ol* Aichi un¬ 
veiled “Cube Quest”，a new game 
developed by Siniutrek Inc. of U.S.A ‘, 
(president, Noah Anglin). This exhibi¬ 
tion was only for reference, since Sun 
Electronics and Siniutrek have not an 
official tie-up agreement. This game ， 
however，is worth attention since it 
has a 3D effect by which players can 
feel as if they are being swallowed up 
into the background. In addition to 
these video disk games, exhibited at 
the current show, there will be other 
new games. Universal Co. ， Ltd. of 
Tokyo informed beforehand that it 
will unveil a video disk game in March 
next year. It is also said that Nintendo 
and Namco are proceeding with R & D 
of video disk games. 

Apart from video games using video 
disk ， “TX-1” drew attention. An out¬ 
come of R & D of Tazmi Electronics 


Ltd. of Nara (president, Yoshihiro 
Tatsumi), “TX-1” features continuous 
images appearing on three CRT dis¬ 
plays that are put side by side. At the 
end of August when it was pul to 
location test in Osaka and Kyoto，it 
already drew attention- Thereafter, it 
has been improved before the current 
show. In Japan, “TX l ” will be put on 


On September 27 the 3rd Interna¬ 
tional Conference of Video Manufac¬ 
turers was held at the Hotel Okura ， 
Tokyo, and adopted a joint statement 
that international cooperation be 
strengthened to rule out unauthorized 
copiers. Additionally, they decided to 
set up a joint committee to serve as a 
concrete liaison office. The first meet¬ 
ing of the joint committee will be held 
on the occasion of AMOA Expo, to 
be held in October in New Orleans. 

The current conference was jointly 
held by JAMMA, Japan，and Amuse¬ 
ment Game Manufacturers Association 
(AGMA) ， U.S.A.，attended by Namco, 
Taito, Data East, Sega，Konami and 
Nintendo from Japan，and Atari, 
Bally Midway，Mylstar and Stern 
from the U.S. As observers, Ruffer & 
Deith from the U.K., and ENV from 
West Germany also attended it. 
Thus, a total of 12 companies attend- 


the market in November. Namco’s 
“Pole Position 11” was the only one 
cockpil type except for the above- 
mentioned. Among the upright, and 
table types were: Jaleco's “Exerion ”， 
Konami's “Hyper Olympic’’ ， Ninten¬ 
do's “Donkey Kong 3” ， Sega’s “Upn 
Down ”， Sigma/Seibu Electronics’ 
“Stinger ”， SNK’s “ACW ，，， 丁 aito，s 
“Big Spikers’’ ， etc. Generally speak¬ 
ing, orthodox video games that 
have not been significantly improved 
technically are doomed to severe com¬ 
petition. Many of these games will also 
be exhibited at the AMOA Show to be 
held in New Orleans, U.S.A. % October 
28 30, but no one knows the extent 

to which they draw attention. 


ed the 3rd conference. The conference 
started with the opening addresses of 
Masaya Nakamura, chairman of 
JAMMA, and Joseph Robbins, chair¬ 
man of AGMA, followed by reports by 
those participants. After the subse¬ 
quent discussions, the joint statement 
was adopted. At the conference, it was 
pointed out unauthorized copies from 
Japan are appearing on overseas mar¬ 
kets (incl. North America and 
Europe), and it was stressed that by 
locating their routes the copiers must 
be put in prison. In view of these 
circumstances, the joint committee 
was set up by both associations, in 
order lo rule out those copiers. 

On September 30 it was decided 
that Namco, Taito and another direc¬ 
tor of JAMMA will attend the first 
meeting of the joint committee to be 
held jointly by JAMMA and 
AGMA. 
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